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Úvod
Jako student vysoké školy jsem stál před nutností volby tématu své diplomové práce. Vzhledem k tomu, že můj zaměstnavatel mne žádal o takovou volbu tématu, která bude mít vztah k počítačové problematice, aby mi mohl uznat kvalifikaci získanou studiem VŠERS o. p. s., rozhodl jsem se po krátké konzultaci s budoucími vedoucími mé práce Mgr. Vladimírem Čížkem, DiS. a prof. PaedDr. Gabrielem Švejdou, CSc. zdokumentovat postup tvorby webových stránek pomocí značkovacího jazyka XHTML a kaskádových stylů CSS. Tyto webové stránky vytvářet jako příkladovou studii, prováděnou na konkrétním modelovém vzorku, na neziskovém občanském sdružení Calyculus – souboru dobového tance z Jindřichova Hradce. Neziskové občanské sdružení Calyculus jsem si jako modelový vzorek vybral nejen proto, že jako jeden z vlastních členů souboru znám dobře vnitřní fungování a historii souboru, ale také pro statut právnické osoby s vlastními stanovami registrovanými na Ministerstvu vnitra ČR. Tím jsem se snažil vyhovět požadavku vazby zaměření studované školy, tedy zaměření na státní správu, k předmětu popisovanému v diplomové práci.  
Cílem této práce není obsáhnout celou problematiku tvorby webu, nýbrž na modelovém vzorku ilustrovat vývoj občanských sdružení od jejich počátků, přes vznik  právnické osoby až k nutnosti vytvoření kvalitní propagace při využití dnešních, moderních, informačně-počítačových technologií a internetu. Jedná se tedy o pilotní projekt sloužící jako vzor či určitý návod pro druhé. 
1 člověk a společnost
1.1 Sektory společnosti
Česká republika se již osmnáct let hlásí k principům demokracie, tržního hospodářství a právního státu. Ke správnému fungování tohoto systému je krom kvalitního a vymahatelného práva zapotřebí tří pilířů - sektorů společnosti. 
„Vedle státního sektoru, který má na starosti správu věcí obecných na úrovni celé společnosti, je nutností soukromý sektor podnikatelský. Ten svým zaměřením na produkci a zisk pracuje jako motor ekonomiky. Poslední, třetí pilíř je tvořen neziskovým sektorem, který je dnes už velmi aktivní součástí naší společnosti.“

1.2 Příčina vzniku jednotlivých sektorů společnosti 
Příčina vzniku jednotlivých sektorů společnosti je různá. Podstatou existence soukromého, podnikatelského sektoru je tvorba zisku. Tedy snaha co možná nejvíce peněz vydělat a mít jich tak co možná nejvíce pro svou vlastní, osobní spotřebu. 
Státní sektor, jak už jeho název napovídá, se proti tomu orientuje buď na klíčové oblasti fungování státu, kde není z důvodu strategického významu pro soukromý sektor místo jako například na vnitřní či vnější bezpečnost státu anebo na poskytování takových služeb svým občanům, které je schopen poskytovat levněji než sektor soukromý - sociální služby, domovy důchodců, školství apod. Tyto služby je schopen poskytovat levněji z důvodu absence potřeby tvorby zisku. Státní sektor si na svou činnost nemusí bezprostředně vydělávat jako je tomu u soukromého sektoru, nýbrž jeho chod je hrazen z daní vybíraných od občanů daného státu. 
Vznik neziskového sektoru ve všech jeho podobách, tedy v podobě různých občanských sdružení, nadací, veřejně prospěšných společností apod. byl dán širší snahou či touhou určité části společnosti vyplnit zbývající prázdné místo, které státní sektor neřeší a pro soukromý sektor je nezajímavé. 
„Neziskový sektor se tedy zaměřuje na tu oblast, kterou lze jen velmi těžko účinně provádět pro zisk nebo kterou mohou neziskové organizace vykonávat lépe či jiným způsobem než stát – péče o zdravotně postižené, ochrana spotřebitelů, péče o životní prostředí či úsilí o řešení drobných problémů v obci jsou jen namátkou zvolené příklady.“
 
Přesto nás možná napadne otázka. Je opravdu nutné mít dvojí pojmenování pro státní a neziskový sektor, když existence ani jednoho sektoru není ve skutečnosti motivována tvorbou zisku? Jeden se podle toho dokonce jmenuje – NEZISKOVÝ. Vždyť i stát a obce zřizují různé příspěvkové organizace
, které se snaží řešit celou řadu konkrétních problémů. Je opravdu nutné mít dvě takovéto kategorie, nestačila by jen jedna? Nejsou v tom podstatném dost podobné ba dokonce stejné? 
Důležitý rozdíl mezi neziskovým a státním sektorem, pomineme-li skutečnost, že neziskovým organizacím nikdo a nic nebrání vytvářet zisk - o tom však později, spočívá v principu nezávislosti
 a zejména pak dobrovolnosti
 lidí, kteří se rozhodli v neziskových organizacích  působit.  
Principem nezávislosti se rozumí nezávislost na finančních prostředcích poskytovaných státem, díky čemuž jsou pak neziskové organizace skutečně nezávislé ve svém rozhodování a řízení. Dobrovolnost pak znamená, že lidé, kteří jsou činní v neziskovém sektoru se tak rozhodli na základě vlastního, dobrovolného rozhodnutí, nikým a ničím nenuceni. Snad krom vlastní potřeby řešit nějaký aktuální problém.
1.3 Nezisková organizace – význam pojmu

„Pojem "nezisková organizace" neznamená, že jde o organizaci, která nedosahuje zisku, ale o organizaci, kde zisk (rozuměno finanční) není nejdůležitějším motivem její existence. Neziskové organizaci nic a nikdo nebrání v dosahování zisku, v některých případech je to důležitý zdroj financování jejího dalšího rozvoje. Platí zde zásada, že veškeré finanční prostředky získané činností neziskové organizace se používají opět v souladu s jejím posláním a cíli.“
 
„Neziskovostí se rozumí skutečnost, že jakýkoliv zisk občanského sdružení, nadace nebo jiné neziskové organizace nesmí být rozdělen mezi zakladatele, členy orgánů nebo pracovníky, ale musí být použit pro další činnost neziskové organizace.“

Z výše uvedeného vyplývá, že i neziskové organizace potřebují, mají-li dobře fungovat a dále se rozvíjet, finanční prostředky. Jejich zdroje mohou být různé. Od vybírání vstupného u organizací zaměřujících se na kulturu přes nabídku či prodej různých předmětů jako např. balónků, srdíček, píšťalek apod., čehož jsme v poslední době svědky poměrně často, až po finanční dary od fyzických nebo právnických osob, které sympatizují s cíli či posláním konkrétní neziskové organizace. Tak jako je tomu třeba u nadací. Obecně platí, že při získávání finančních prostředků je u neziskových organizací velmi důležitá, ne-li dokonce klíčová, jejich důvěryhodnost.
 
„To v oblasti finančního řízení znamená, že pokud lidé investují do neziskové organizace peníze, budou se zákonitě zajímat o to, jak byly tyto peníze použity. K důvěryhodnosti výrazně přispívá tzv. "finanční otevřenost" - tedy schopnost organizace v kterémkoli okamžiku jasně a zřetelně prokázat, že peníze a majetek jsou používány v souladu s cíli organizace a v souladu se sliby danými "investorům".“
 

Bohužel jsme velmi často informováni sdělovacími prostředky o případech, kdy jsou získané nebo svěřené peníze použity různými organizacemi buď v rozporu s účely, na které byly původně určeny nebo dokonce zpronevěřeny. I když se nemusí nutně jednat o neziskové organizace, "zasévají" tyto skutečnosti vždy do značné části společnosti velkou míru nedůvěry vůči různým darům či sbírkám. Na to poté neziskový sektor, u kterého tento druh příjmů hraje nezanedbatelnou roli, velmi  doplácí. 
Důvěryhodnosti a finanční otevřenosti by tedy nemělo být u neziskových organizací dosahováno pouze proto, že je to jaksi důležité pro potencionální dárce finančních prostředků, ale měla by být naprostou morální samozřejmostí.
2 Neziskový sektor a legislativa
2.1 Ústavní zákony
2.1.1 Ústava České republiky
Zákon č. 1/1993 Sb. – Ústava České republiky
 patří, jak již samotný název napovídá, mezi zákony ústavní. Ústavní zákony jsou zákony s tzv. nejvyšší právní silou. To znamená, že všechny ostatní právní normy, všechny zákony, obecní či ministerské vyhlášky, musí být v souladu s Ústavou České republiky. Na dodržování tohoto principu je Ústavou zřízen speciální soud - Ústavní soud (nespadá do obecné soustavy soudů), který sídlí v Brně.
Základním smyslem Ústavy České republiky je, stejně jako u ústav ostatních demokratických zemí světa, dělba moci ve státě na moc zákonodárnou, výkonnou a soudní, vymezení práv a povinností občanů a v neposlední řadě úprava územní samosprávy.
 
2.1.2 Listina základních práv a svobod
Usnesení č. 2/1993 Sb. – Listina základních práv a svobod
 je neodmyslitelnou součástí ústavního pořádku České republiky. Jejím smyslem je vymezení a garance základních lidských, občanských, politických, náboženských aj. práv a svobod člověka a to bez ohledu na jeho pohlaví, rasu, majetek, sociální původ, náboženské vyznání, politickou příslušnost apod.
 
Z našeho pohledu, tedy z pohledu neziskového sektoru – neziskového občanského sdružení, nás pak bude v Listině nejvíce zajímat oblast politických práv (oddíl druhý), konkrétně právo shromažďovací (Čl. 19) a právo sdružovací (Čl. 20). Jaké je tedy přesné znění těchto článků? 
· Čl. 19 (1) „Právo pokojně se shromažďovat je zaručeno.“ 

· Čl. 19 (2) „Toto právo lze omezit zákonem v případech shromáždění na veřejných místech, jde-li o opatření v demokratické společnosti nezbytná pro ochranu práv a svobod druhých, ochranu veřejného pořádku, zdraví, mravnosti, majetku nebo pro bezpečnost státu. Shromáždění však nesmí být podmíněno povolením orgánu veřejné správy.“
· Čl. 20 (1) „Právo svobodně se sdružovat je zaručeno. Každý má právo spolu s jinými se sdružovat ve spolcích, společnostech a jiných sdruženích.“
· Čl. 20 (2) „Občané mají právo zakládat též politické strany a politická hnutí a sdružovat se v nich.“

· Čl. 20 (3) „Výkon těchto práv lze omezit jen v případech stanovených zákonem, jestliže to je v demokratické společnosti nezbytné pro bezpečnost státu, ochranu veřejné bezpečnosti a veřejného pořádku, předcházení trestným činům nebo pro ochranu práv a svobod druhých.“

· Čl. 20 (4) „Politické strany a politická hnutí, jakož i jiná sdružení jsou odděleny od státu.“
Z těchto citací dvou politických práv, pro neziskový sektor tolik důležitých, vyplývá nejen již výše zmiňovaná garance, nýbrž také okolnosti, za kterých je možné tyto práva odepřít. To znamená, že ke zřízení neziskových občanských sdružení je třeba se řídit a skutečně ctít demokratické zásady naší země a konkrétní zákony, které tato práva dále upravují. 
V posledním citovaném článku je dobré si všimnout také již výše zmiňované věci a sice, že občanská sdružení stejně jako různá politická hnutí a politické strany jsou "odděleny od státu". To mimo jiné znamená, že jsou to subjekty, které nejsou státem zřizovány a které tak nemají nárok, mimo jiné, na finanční příspěvek od státu. Pokud však není speciálním zákonem stanoveno jinak - např. zákon o sdružování v politických stranách a politických hnutích, kde je na příspěvek od státu pamatováno.
2.2 Zákony upravující právo shromažďovací a sdružovací

2.2.1 Právo shromažďovací

Zákon č. 84/1990 Sb. - zákon o právu shromažďovacím
 je zákonná norma, která konkrétním způsobem zpracovává či upravuje Listinou zakotvené právo shromažďovací. Přesně popisuje za jakých podmínek a kam se mohou svolávat jednotlivé shromáždění, mezi které patří např. pouliční průvody, manifestace jakož i schůze různých občanských sdružení. Dále upravuje povinnosti svolavatelů, ale i roli jednotlivých úřadů při povolování, rozpuštění nebo zákazu takovýchto akcí. V neposlední řadě pak stanovuje sankce za porušování či přestupky proti tomuto právu učiněné. 
2.2.2 Právo sdružovací 

„Právo sdružovací (spolčovací) má na území České republiky dávné tradice. Základem demokratických předpisů o sdružování, které zůstaly v platnosti až do roku 1951, byl zákon z 15. 11. 1867 č. 134 ř. z. o právu spolkovém. Spolky podle tohoto zákona vznikaly na principu ohlašovacím (s výjimkou spolků politických). Spolčovací svoboda vytvořila právní podmínky k rozvoji i spolkového života a k demokratické samosprávě občanů. Ústavní listina z roku 1920 v § 113 spolčovací svobodu potvrdila a stanovila, že spolek může být rozpuštěn, jen když jeho činností byl porušen veřejný pokoj a řád.“
 

V současné době upravuje právo sdružovací Zákon č. 83/1990 Sb. – zákon o sdružování občanů.
 Tato zákonná norma konkrétním způsobem upravuje Listinou zakotvené právo sdružovací ve smyslu vlastního vzniku, registrace (ke konkrétním povinnostem s registrací občanského sdružení později) nebo zániku občanského sdružení. Za takovéto sdružení zákon považuje spolky, společnosti, svazy, hnutí a jiná občanská sdružení, jakož i odborové organizace. Naopak tímto zákonem se neřídí sdružování občanů v politických stranách a politických hnutích, sdružování občanů k výdělečné činnosti, stejně jako sdružování v církvích a náboženských společnostech. To upravují jiné, speciální zákony.
2.3 Ostatní zákony důležité pro neziskový sektor – výběr 
„Zákon č. 424/1991 Sb., o sdružování v politických stranách a v politických hnutích“

„Zákon č. 161/1992 Sb., o registraci církví a náboženských společností“

„Zákon č. 248/1995 Sb., o obecně prospěšných společnostech a o změně a doplnění některých zákonů“

„§ 20b – 20e, § 477 a § 875 občanského zákoníku – nadace a fondy“

„§ 829 – 841 občanského zákoníku – sdružení na základě smlouvy o sdružení“

Pro ty, kteří se v neziskovém sektoru pohybují nebo se v něm "jen" potřebují z nějakého důvodu orientovat, je nanejvýš potřebná a důležitá kvalitní znalost legislativy, která tuto oblast upravuje. Výše uvedený výčet je pouze stručným výběrem právních norem, které v této oblasti existují.   

3 Neziskové občanské sdružení calyculus
3.1 Historie souboru dobového tance Calyculus
3.1.1 Calyculus – počátky souboru
Soubor dobového tance Calyculus se svou činností zaměřuje na dvě historická období. Prvním je období tzv. lucemburské gotiky tedy rozmezí let 1310 – 1437, druhým pak rudolfinská renesance, tedy období vlády Rudolfa II. Habsburského 
(1576 – 1611). Tomu odpovídá i kostýmové vybavení obohacené o módní doplňky dané doby (účesy, šperky, pštrosí pera apod.). Členy jindřichohradeckého souboru spojuje hluboký zájem o historii, taneční kulturu jakož i blízký vztah ke scénickému projevu. 
Jeho historie se začala psát zhruba před deseti lety, kdy se jeden z členů souboru seznámil na vysoké škole s historickými tanci. Pro velké zalíbení, které v dobovém pojetí tance nalezl, se začal těmto tancům dále věnovat a aktivně je studovat. Jeho praktické zkušenosti našly po čase odezvu v jedné z jindřichohradeckých skupin historického šermu, kde se setkal s velkým zájmem o tuto novou oblast v prožívání dávné minulosti. Avšak asi dva roky ještě trvalo, než se ustálila členská základna a vyprofilovaly se konkrétní zájmy, představy a cíle, které chtěli jednotliví členové v nově vznikajícím uskupení naplňovat. Poté došlo k formálnímu osamostatnění taneční sekce (velká část členů byla činná v obou uskupeních), registraci souboru jako neziskového občanského sdružení na Ministerstvu vnitra ČR pod názvem Calyculus, což bylo podmínkou pro získání vlastní právní subjektivity. Ta je velmi důležitá k prezentaci vlastní činnosti na veřejnosti. 
Bezproblémová vzájemná spolupráce s původní šermířskou skupinou a využívání společného vybavení a rekvizit tak dalo vzniknout divácky velmi atraktivním vystoupením. 

3.1.2 Vystupování souboru za dobu jeho existence
Za dobu své existence vystupovali jindřichohradečtí tanečníci snad ve všech krajích České republiky. Ke vzdálenějším patřila jejich účast na historických akcích v Děčíně, Jihlavě, na hradě Krašově u Plzně, zřícenině jihomoravského Cornštejna u Bítova, na známých historických slavnostech na hradě Helfštýně u Nového Jičína nebo na Znojemském vinobraní. Nejvíce si ale tradičně považují svých vystoupení na slavnostech krále Jiřího z Poděbrad v Poděbradech, slavnostech císaře Karla IV. na Novoměstské radnici v Praze a Slavnostech pětilisté růže v Českém Krumlově, která patří, nejen podle diváckého ohlasu, ale i vysokou kostýmovou a divadelní úrovní všech účinkujících, k těm nejkvalitnějším, které se vůbec u nás v této kulturní oblasti pořádají.
Nejvzdálenějším a zároveň jednoznačně nejprestižnějším byla v roce 2002 účast jindřichohradeckých tanečníků na rozsáhlém projektu Giostra Cavalleresca, pořádaném ve středoitalském městě Sulmoně pod záštitou Evropské unie. Tam je pozvali jejich kolegové z českokrumlovského souboru Fioreto. Na velkolepých, několikadenních historických slavnostech vystupovali vedle české výpravy také zástupci z Polska, Německa, Španělska a pochopitelně domovské Itálie.
Každým rokem prezentuje soubor výsledky své činnosti také ve městě, kde vznikl. Vedle krátkých tanečních vstupů na některých plesech (opakovaně např. ples Fakulty managementu VŠE či neziskového občanského sdružení Okna, jež se zabývá prací s handicapovanými dětmi) je mohou zájemci vídat pravidelně před každými Vánocemi v rámci adventního programu na zámku v Jindřichově Hradci - v zámeckém rondelu.
3.1.3 Úspěch na soutěžní přehlídce

Významným mezníkem ve vývoji jindřichohradeckého souboru se stala účast na dosud ojedinělém projektu, jakým byla celostátní soutěžní přehlídka historických a historicko-scénických tanců v Jílovém u Prahy, které se Calyculus účastnil v roce 2006. Záštitu nad soutěží převzala manželka prezidenta České republiky Ing. Livie Klausová, která se, jak sama prohlásila, považuje za velkého milovníka tohoto druhu umění. Výkony všech zúčastněných hodnotila nezávislá komise složená z odborníků na scénické provedení tance, jeho historii, na obecné dějiny a dobové odívání. V čele poroty usedla doc. Eva Kröschlová, která je ve svých více jak osmdesáti letech považována za zakladatelku a vůbec největší autoritu v tomto oboru. 

Od své účasti v soutěži si Calyculus sliboval především novou inspiraci a ověření svého pojetí tanečního projevu. Na místo očekávané kritiky, se kterou členové souboru počítali z důvodu svého samostudia bez účastí na profesionálních kurzech historických tanců, se jim však dostalo nečekaného ocenění. Při velké konkurenci asi dvanácti souborů nejednou velmi zvučných jmen, uspěl Calyculus v každé kategorii, které se účastnil. S renesančními tanci rudolfinské renesance a lidovým gotickým pásmem obsadil 3. místo, se svou lucemburskou dvorskou gotikou dokonce místo druhé. Takové umístění bylo jednoznačným úspěchem.

Porotci ve svých hodnoceních oceňovali především nevšední důraz na detail a to nejen v dobových kostýmech, ale i tanečním pohybu a celkovém projevu. Cennější než formální umístění však bylo pro soubor poznání, že jeho pojetí scénického projevu tanečních vystoupení směřuje v zásadě správným směrem. Důraz na "maličkosti", kladený na členy souboru od jeho počátků, se vyplatil. Avšak na příkladu těch, kteří se umístili ještě lépe, je jasně patrné, že zůstávají věci, které se dají stále zlepšovat.

3.2 Rozvoj a plány do budoucna

V posledních letech se souboru pro jeho vystoupení otevírají nové možnosti na všech třech stranách nedalekého česko-rakousko-moravského pomezí. Vedle již staršího účinkování na Slavonickém jarmarku, přispěl Calyculus v posledních dvou letech ke kulturnímu programu v Nové Bystřici, starém Městě pod Landštejnem a rakouském Kautzenu. Jako odezva na tato vystoupení se objevují nabídky i z dalších lokalit tohoto regionu. 

Calyculus se však potýká s poměrně úzkou členskou základnou, která mu tak brání v aktivnějším podílu na odvážnějších projektech. Ve svém repertoáru má sice více jak 25 renesančních, jakož i gotických, lidových i dvorských tanců, pro některé z nich je však nezbytných alespoň pět nebo šest smíšených tanečních párů. Vyšší počet tanečníků by navíc umocňoval divácký dojem i z ostatních převážně kruhových či procesionálních tanců. Nižší členská základna, která v současné době představuje zhruba 8 aktivních členů, přináší pochopitelně nejen scénické, ale i organizační omezení. Ideální stav, v němž by tyto potíže odpadly, by představoval zhruba dvojnásobný počet tanečníků a tanečnic. 
3.3 Calyculus – vztah k místu a regionu jeho vzniku

3.3.1 Calyculus a město jeho vzniku

 Místem vzniku souboru dobového tance Calyculus je město Jindřichův Hradec. Město, "ležící" na samotném patnáctém poledníku v jižních Čechách, je velmi krásné a na všeliké historické památky více než bohaté. 
Za architektonický, jindřichohradecký skvost
 se dá bezesporu označit  rozsáhlý areál státního hradu a zámku, vybudovaný na kamenném ostrohu nad soutokem řeky Nežárky a Hamerského potoka, vytékajícího z  rybníku Vajgar.
 
„Svou rozlohou více než tři a půl hektaru se komplex jindřichohradeckého hradu a zámku řadí k největším památkovým objektům v Čechách (větší je pouze Pražský hrad a zámek v Českém Krumlově).“ 

Avšak Jindřichův Hradec nedělá krásným a starobylým městem pouze jindřichohradecký zámek. Celé jeho centrum je památkově chráněnou rezervací.
 Město ležící v romantické krajině jihovýchodních Čech
 je doslova plné krásných, architektonicky velmi cenných památek, spadajících dobou svého vzniku prakticky do všech historických období. Od slohu gotického, kam patří krom již zmiňovaného goticko-renesančního areálu státního hradu a zámku, např. kostel Nanebevzetí Panny Marie (nacházející se na samotném 15. poledníku) nebo kostel sv. Jana Křtitele s bývalým minoritským klášterem a kaplí sv. Mikuláše (perlou jihočeské gotiky)
 je zde významně zastoupena renesance. Např. budovy bývalého jezuitského gymnázia a jezuitských kolejí (dnes jindřichohradecké Museum a Národní museum fotografie) či tzv. Langrův dům
 na "spodním" náměstí – náměstí Míru. Zapomenout však nesmíme ani na baroko, které je zastoupeno sousoším Nanebevzetí Panny Marie
 - "morový sloup" (náměstí Míru), empír - Landfrasova vila
 na Balbínově náměstí či secesi 
– průčelí domu pod františkánským klášterem.

Jedním ze základních a velmi důležitých faktorů, který ovlivňuje osobnost člověka - jeho vnímání, cítění, pohled na svět, vztah k věcem, apod. je vliv prostředí. To se dá vyjádřit vztahem člověk – prostředí, prostředí – člověk.
 Tedy dochází k situaci, kdy člověk svou činností ovlivňuje či přetváří prostředí, ve kterém žije a naopak prostředí, ve kterém člověk žije ovlivňuje či formuje člověka. Je proto pochopitelné, že prostředí takto krásného města, kde na vás historie "dýchá" doslova na každém kroku, je velmi inspirativní a přímo vybízí ke vzniku souborů podobných Calyculu.  

3.3.2 Calyculus a region jižních Čech 

Jižní Čechy jsou nádherným krajem, kde se již po staletí snoubí překrásná, čarotvorná příroda s umem lidských rukou. Krom nádherné, takřka nedotčené přírody je zde k vidění i celá řada cenných a velmi krásných historických památek, které díky své poloze v rozmanité krajině často vytvářejí romantické obrazy.
 Jako příklad uveďme zříceniny hradu Landštejn, Dívčí kámen, hrad Rožmberk, malebný renesanční zámek Červená Lhota či celé komplexy historických měst jako Český Krumlov, České Budějovice, Třeboň, Slavonice a celá řada dalších. Takřka na každém kroku se tu dá narazit na nějakou tvrz, boží muka, kostelní věže a věžičky.
 Právem tak Jižní Čechy jako region můžeme označit za pokladnici umění.
 
Do dnešních dnů se tedy v Jižních Čechách dochovalo nebo také jako velké turistické lákadlo bylo rekonstruováno, velké množství historických objektů, pamětníků minulých dob, které jsou svým stylovým, historicky věrným prostředím pro vystupování souborů podobných Calyculu přímo ideální. Taková vystoupení bývají vždy velmi atraktivní nejen pro samotné turisty či návštěvníky takových akcí, ale i pro správce daných historických objektů, které tím stylově "ožívají", jakož i pro samotné účinkující, kterým se v takovém prostředí a atmosféře vždy velmi dobře vystupuje. 
3.4 Calyculus a zisk právní subjektivity

V okamžiku, kdy se ustálila členská základna a bylo nacvičeno dostatečné množství tanců, vyvstala přirozená potřeba prezentovat své umění na veřejnosti. V opačném případě by totiž čas věnovaný nácviku a peníze investované do nákupu a výroby kostýmů přišly v niveč. K tomu však, aby mohl soubor vstupovat do právních závazkových vztahů
 a přijímat tak za svá vystoupení peníze, musel nejprve získat vlastní právní subjektivitu, tedy existovat jako právnická osoba. Ta vznikne registrací stanov neziskového občanského sdružení na Ministerstvu vnitra České republiky a následným přidělením identifikačního čísla od Českého statistického úřadu. 
Proto byl ustaven přípravný výbor
, který, na základě právních norem upravujících tuto oblast neziskového sektoru (viz. kapitola 3), vytvořil návrh stanov. Ty byly posléze dány ostatním členům k seznámení a připomínkování. Poté byly stanovy Calyculu, jako neziskového občanského sdružení, zaslány k registraci na MV ČR, což je dle zákona č. 83/1990 Sb.  příslušné registrační místo.
 
Avšak zastavme se zde ještě na okamžik u samotného názvu souboru, tedy u názvu Calyculus. Ten volně přeloženo znamená střevíček. Vzorný čtenář a znalec latiny si tu však zřejmě povzdychne – v tom případě tu něco nesedí. A sice grafika samotného slova Calyculus. Střevíc či střevíček by při správném překladu měl být zapsán jako Caligulus. Zde se stala chyba při přepisu stanov z odsouhlaseného znění do finální verze, která tak byla i s chybou odeslána pověřeným členem na MV ČR. Na první pohled se může jednat o maličkost, které si ani většina lidí nevšimne, ale řešíte kvůli tomu nepříjemné dilema, zda se můžete, např. při vystoupeních nebo propagaci souboru, na skutečný význam tohoto názvu odvolat či nikoli. I když je to věc řešitelná formou změny názvu neziskového občanského sdružení, je z pochopitelných důvodů, z důvodů časových, velmi nepříjemná, neboť se změna názvu musí opět vykorespondovat s MV ČR. Na tomto příkladu je tak dobře patrné, jak důležité je věnovat patřičnou pozornost i takovýmto "maličkostem".
Po zapracování některých připomínek ze strany ministerstva, které se týkaly četnosti a celkově pravidel svolávání valné hromady sdružení byly dne 9. listopadu 2001 stanovy neziskového občanského sdružení Calyculus schváleny (přesné znění viz příloha). Po obdržení schválených, potvrzených stanov souboru si bylo nutné nechat přidělit vlastní identifikační číslo.  
„Jako každá právnická osoba i občanské sdružení podléhá registraci statistické, na jejímž základě mu je identifikační číslo organizace (IČO) přiděleno. Statistická registrace probíhá u Českého statistického úřadu. K registraci je nutná kopie stanov s vyznačením registrace ministerstva vnitra. Teprve poté, kdy má sdružení obě výše uvedené registrace, může si založit účet u některého bankovního ústavu. K otevření bankovního účtu se obvykle vyžaduje předložení stanov s vyznačením registrace Ministerstvem vnitra České republiky, identifikační číslo sdružení jako právnické osoby a u většiny bankovních ústavů složení základní minimální částky vkladu.“

 Na základě přiděleného identifikačního čísla bylo místně příslušným Finančním úřadem, tj. FÚ v Jindřichově Hradci souboru přiděleno i daňové číslo DIČ. Tím byly všechny povinnosti nutné k samotnému vzniku Calyculu jako právnické osoby splněny a soubor tak mohl začít vystupovat na veřejnosti. 
3.5 Calyculus a volba vhodného propagačního nástroje
K tomu, aby mohl soubor své umění prezentovat musel nejprve dát o sobě patřičně  vědět – vymyslet vhodnou propagaci. Propagaci definuje slovník cizích slov
 jako "veřejné uvádění ve známost". Způsobů jak dát vědět o svém produktu, ať už o výrobku či službě, je celá řada. K "uvádění ve známost" se dá využít různých letáků, plakátů, vývěsek, novinové inzerce stejně jako rozhlasové popřípadě i televizní reklamy. Rozhodně pak nesmíme opomenout velmi účinný propagační nástroj a sice internet.

Máme-li si však z výše uvedeného výčtu zvolit pro náš produkt tu správnou propagační metodu, která nám přinese maximální propagační efekt, musíme nejprve velmi dobře pochopit oč v propagaci jde, co obnáší a jak funguje. 
„Na propagaci lze pohlížet jako na soubor metod a prostředků k poskytování informací. Jde o proces efektivního komunikování s lidmi a organizacemi v zájmu sdělení těchto informací. Ovlivňuje chování potenciálních zákazníků tím, že je informuje o alternativách. Je nasnadě, že lidé musí o výrobku (službě) vědět a znát užitek, který jeho koupí získají. Konečným cílem propagace je povzbuzování zákazníků, aby dospěli k závěru, že službu "chtějí". V soukromém sektoru se tomu říká "rozhodnutí koupit". V neziskové sféře by to pak bylo "rozhodnutí požadovat".“

Jak z výše uvedené citace vyplývá je propagace vlastně efektivní komunikace s lidmi a organizacemi ve smyslu sdělit či předat těmto lidem a organizacím coby potencionálním zákazníkům informaci o produktu a následně je také přesvědčit o nutnosti si tento produkt koupit. 
Z tohoto hlediska je bezesporu jedním z nejefektivnějších způsobů v předávání informací o produktu, propagačním nástrojem INTERNET (pomineme-li televizní reklamu, kterou si z pochopitelných důvodů nemůže většina neziskových organizací dovolit). A právě pro své nesporné výhody – dynamický vývoj, cenovou výhodnost a značné množství lidí, které dnes s internetem, už i napříč generacemi, umí pracovat, byl právě internet vybrán jako nejlepší možný nástroj k propagaci vlastní činnosti neziskového občanského sdružení Calyculus. 

Avšak nejprve než přistoupíme k tvorbě a popisu vlastní počítačové propagace pomocí webových stránek, které bude možné posléze zveřejnit na internetu, je nanejvýš vhodné se důkladně seznámit a dobře se tak orientovat v odborné, počítačové terminologii.
4 Webové stránky a odborná terminologie 
4.1 Počítačová terminologie - komentář
Počítačové pojmy popsané v této kapitole (4.1) stejně jako v následující kapitole (4.2) jsou neodmyslitelně spojeny s tvorbou webových stránek a budou tak zákonitě používány i v této práci. Zde je však důležité si uvědomit, že se jedná jen o relativně stručný výběr nejpoužívanějších a nejdůležitějších pojmů, které se v této oblasti používají. 
INTERNET – zkráceně net znamená v angličtině síť. „Internet je kolekcí sítí tedy síť sítí – počítačů rozmístěných po celém světě, které společně sdílejí digitální informace prostřednictvím společné množiny síťových a softwarových protokolů.“
 
„Internet se stal fenoménem posledních let. Každým dnem pracují s internetem noví uživatelé a každým rokem se jejich počet zvyšuje. Za to vděčíme tomu, že internet je obrovskou studnou informaci, je rychlý, spolehlivý, svobodný, ale i totálně anonymní. To bohužel také nahrává různým chorobomyslným jedincům, kteří rozesílají bombové výhružky, vydávají se za někoho jiného apod.“
 
SERVER – „počítačový uzel, na němž jsou uloženy informace. Jednotlivé servery jsou mezi sebou prakticky libovolně propojeny. Některé uzly jsou spojeny přímo kabelem, další přes pevné linky, jiné přes linky telefonní, některé přes satelit, anebo třeba podmořským kabelem.“

IP ADRESA – „aby bylo možné se mezi servery orientovat, má každý server, ale i počítač připojený k internetu svou adresu, která ho jednoznačně identifikuje mezi jinými počítači (např. 192.168.32.15). Každá adresa musí být v síti jednoznačná.“

INTERNETOVÁ ADRESA – „číselná adresa je sice výhodná pro počítače, ale rozhodně není vhodná pro uživatele. Proto existuje ještě tzv. doménový způsob zápisu adres. Pro každou číselnou adresu tedy může existovat jeden doménový resp. textový ekvivalent. Doménové adresy se skládají z několika slov oddělených tečkami, např. www.seznam.cz, ics.muni.cz apod. Adresy jsou pro uživatele daleko přijatelnější a podstatně víc zapamatovatelné než čísla.“
 
Tak například zadáme-li do adresního řádku číslo (číselnou adresu) 77.75.72.3 zobrazí se nám v prohlížeči webová stránka katalogového vyhledávače SEZNAM. Jinými slovy textovým ekvivalentem číselné adresy 77.75.72.3 je doménová adresa http://www.seznam.cz, která je, jak již výše bylo poznamenáno, daleko lépe zapamatovatelná než její číselná podoba. 
HTTP – (http) je počáteční část internetové adresy. Jedná se o zkratku slov Hyper Text Transfer Protocol, což je jazyk, který používají počítače mezi sebou k přenosu (transferu) dat.
 „Protokol HTTP se používá u naprosté většiny všech stránek. Při zadávání adresy se proto zkratka http psát nemusí – prohlížeč ji doplní sám. Po zkratce http vždy následuje oddělovač ://.“

WWW – „je zkratka World Wide Web, což v překladu znamená celosvětová počítačová pavučina. Většina internetových adres začíná právě písmeny WWW. Adresa však může mít i podobu např.: email.seznam.cz, tedy bez WWW.“

DOMÉNA DRUHÉ ÚROVNĚ (DRUHÉHO ŘÁDU) – je ta část internetové adresy, která je např. v internetové adrese http://www.seznam.cz tvořena slovem seznam, tedy ta část mezi www a cz. 
„Jména domény druhé úrovně mohou tvořit písmena anglické abecedy, číslice a pomlčka. Majitel domény si při vytváření může vybrat jakékoliv zatím neobsazené jméno (při registraci platí "Kdo dřív přijde, ten dřív bere"). Snahou je pojmenovávat domény krátkým snadno zapamatovatelným a výstižným názvem – např. centrum, seznam, vlada, napoje atd.“

DOMÉNA PRVNÍ ÚROVNĚ (PRVNÍHO ŘÁDU) – je poslední část internetové adresy. Použijeme-li opět jako příklad internetovou adresu http://www.seznam.cz je doména první úrovně tvořena příponou cz. 
„Doména 1. úrovně charakterizuje zaměření serveru. Podle domény první úrovně lze poznat, zda adresa patří úřadu, komerční organizaci, firmě, škole. Například com – komerční/firemní server (nejpoužívanější typ koncovky); edu - vzdělávací; 
org – server určité organizace; int – mezinárodní; govt, gov – vládní (v USA); 
eu – firmy a instituce evropské unie apod. Domény států jsou vždy dvouznakové (např. ČR – cz, Slovensko – sk, Rakousko – at apod.).“
 
WWW (WEBOVÁ) STRÁNKA – „jak již bylo zmíněno, standard WWW (World Wide Web) významným způsobem přispěl k celosvětové expanzi internetu. Formát WWW může obsahovat kromě textu i obrázky a multimediální prvky (videosekvence, zvuky, barevná písma apod.). Tomu, co uživatel internetu vidí na obrazovce po přístupu k WWW serveru, se říká WWW stránka. Stránka je jakýmsi "plakátem" složeným z mnoha prvků. Může být libovolně dlouhá a v její tvorbě není autor vůbec omezen. Stránka je psána v jazyce HTML, nejnověji pak v jazyce XHTML.“
 
PROHLÍŽEČ – „aby uživatel na svém počítači viděl WWW stránku tak, jak ji "naprogramoval" autor, musí mít k dispozici program, který dokáže "číst" jazyk HTML, XHTML. Takových programů existuje celá řada. Říká se jim browsery (prohlížeče) a mezi nejznámější patří např. NetScape Navigátor, Microsoft Internet Explorer, Opera či Mozilla. Všechny internetové prohlížeče jsou si svým vzhledem a ovládáním velmi podobné.“
 

VYHLEDÁVAČ – „v internetu je ohromné množství informací pod nesčetnými množstvím domén (resp. www adres). Chcete-li najít konkrétní informaci, musíte se obrátit přímo do samotného internetu, na k tomu určené servery – vyhledávače. Ty hledají stránky podle jednoho nebo několika klíčových slov, která uživatel zadá. Je důležité zvolit správnou kombinaci slov, která dobře charakterizují váš požadavek. Jinak vyhledávače najdou obvykle desetitisíce odkazů, které není možné prohlédnout.“

Existují dva základní druhy vyhledávačů. Prvním je tzv. fulltextový vyhledávač (nejznámějším je Google), který pracuje na principu zadaného klíčového slova, které co možná nejlépe charakterizuje váš požadavek. Druhým typem vyhledávače je tzv. katalogový vyhledávač, který pracuje na principu již předem katalogově, abecedně řazených odkazů (např. seznam, centrum, atlas apod.). 
STAHOVÁNÍ Z INTERNETU – „tím je myšleno ukládání dat z některého internetového serveru na disk v počítači. Typ dat může být naprosto různý (hudba, obrázky, video …). Chcete-li soubor stáhnout musíte nejprve klepnout na odkaz levým tlačítkem myši, poté bude záležet na tom, o jaký typ souboru se jedná. Pokud to bude soubor pro prohlížeč neznámý, zobrazí se okno, v němž musíte zvolit, zda uložíte soubor na disk nebo otevřete soubor z aktuálního umístění. Jednoznačně doporučuji Uložit tento soubor na disk. Po klepnutí na tlačítko OK budete vyzváni k zadání složky, do které má být soubor uložen. Zde již standardními postupy Windows vyberte složku a klepněte na Uložit. Tím bude zahájeno stahování souboru. O tom, že probíhá stahování souboru informuje speciální okno, v němž je přehledně vidět jaká část již byla stažena a jakou část ještě zbývá stáhnout. Doba stahování může být velmi různá, v závislosti na tom, jak velký soubor stahujete a jak rychlé máte připojení k internetu.“

U programů, které jsme si výše popsaným způsobem stáhli z internetu, je dalším, nepostradatelným krokem jejich následná instalace do počítače. Jinými slovy program nestačí pouze z internetu stáhnout, nýbrž je také důležité jej do počítače nainstalovat. 
Instalace je vcelku jednoduchá. Stačí jen v příslušné složce, do které byl program stažen (nejčastěji programová, k tomu určená, složka Program Files na Místním disku – nejčastěji disk C) dvakrát poklepat levým tlačítkem myši na stažený soubor (program) a pak už jen postupovat dle návodu který nám proces vlastní instalace nabízí. Tedy postup pomocí tlačítek Další – Next popř. Zpět – Back, Instalovat – Install a Dokončit – Finish. 
demoverze (TRIALVERZE) – jedná se o zkušební verzi programu, kterou je možné si z internetu stáhnout k vyzkoušení na omezený počet dnů
 nebo omezený počet spuštění.

FREEWARE – z internetu volně stažitelný, bezplatný program, který je možné dále šířit a provozovat po neomezeně dlouhou dobu.
 
HTML – tato zkratka anglických výrazů HyperText Markup Language (hypertextový značkovací jazyk)
 představuje základní programovací, značkovací jazyk sloužící k tvorbě WWW dokumentů – stránek. 

„Jde o poměrně snadno zvládnutelný jazyk a soubory HTML jsou vlastně jednoduchými textovými soubory. Lze je upravovat jakýmkoliv textovým editorem, ale je možné využít i řadu komfortních editorů, které zobrazují přímo výsledný vzhled WWW stránek.“

XHTML -  je zkratkou anglických slov eXtensible HyperText Markup Language (rozšiřitelný značkovací jazyk)
, který vychází z dřívějšího HTML jazyka. Jedná se o jazyk se striktně danými pravidly
, díky kterému mohou i webové prohlížeče mobilních telefonů, automobilů, kapesních elektronických diářů apod.
 načítat a zobrazovat data z internetu. U předešlého HTML jazyka byla tolerance "špatného" značkování
 poměrně značná, neboť si s ním prohlížeče velkých osobní počítačů dokázaly, vzhledem ke svému výkonu
, poradit. To však už u takto malých, výkonově omezených zařízení nebylo dále možné. Zákonitě tak vyvstala potřeba k sepsání nové gramatiky
 – jazyka XHTML.

CSS – „kaskádové styly CSS (Cascading Style Sheets) představují poměrně jednoduchý mechanizmus, umožňující autorům webových stránek připojit k XHTML dokumentům doplňující informaci, týkající se např. pokročilého formátování stránky či přesného umístění objektů. Umožňují připravit dokument pro automatické zobrazení na různých typech zařízení (monitor, tiskárna, mobilní telefon). Hlavní myšlenkou CSS je ale oddělení vzhledu dokumentu od jeho obsahu a tak dokument zobrazit v podstatě kdekoliv, nejen na tradičním monitoru počítače.“
 
TAGS (TAGY) – česky značky nebo také příkazy
, jsou jakési základní "stavební kameny" v podobě textových příkazů, ze kterých sestává (je naprogramována) každá webová stránka. 
„Jedná se o speciální značky, které se při zobrazení internetové stránky v prohlížeči nezobrazují. Slouží výhradně pro prohlížeč, aby "věděl", jak má internetovou stránku poskládat. Například, že toto písmo má být zarovnáno, jiná část písma má být tučně apod.“

WEBHOSTING – „je pronájem prostoru pro webové stránky na cizím serveru. Pronajímatel serveru bývá označován jako poskytovatel webhostingu (webového prostoru). Ceny za webhosting se pohybují od pár Kč až po několik tisíc Kč za měsíc. Existuje i bezplatná varianta, tzv. freehosting. Freehosting obvykle nezahrnuje žádné záruky ohledně funkčnosti, má omezenou technickou podporu. Často je s freehostingem spojeno umisťování reklamy na stránkách.“

4.2 XHTML tagy 

4.2.1 Pravidla používání tagů v jazyce  XHTML  

Základní pravidlo při tvorbě webových stránek (html dokumentů) pomocí 
tagů – značek jazyka XHTML, které je nutné si dobře zapamatovat, říká, že všechny značky v tomto programovacím jazyce musí být psány malými písmeny!
 To se netýká jen samotných značek, ale i názvů obrázků, jejich přípon apod., tedy veškerého zdrojového kódu! V opačném případě by totiž příslušný prvek či objekt nebyl  v prohlížeči zobrazen. To je jeden z velmi významných  rozdílů proti dříve používanému jazyku HTML, kde bylo možné psát značky (zdrojový kód) jak písmeny malými tak i velkými.
 Mimo jiné i proto jsou tak zvyky a dovednosti získané dřívějším používáním HTML jazyka nepřípustné.
 Všechny značky musí mít v jazyce XHTML odpovídající koncovou značku.

„Počáteční a koncová značka je uzavřena v lomených závorkách < >. Koncová značka se od značky počáteční liší pouze v tom, že před vlastním názvem značky obsahuje ještě lomítko (/). Chceme-li tedy, aby bylo písmo zobrazeného textu tučné, text jednoduše umístíme mezi značky <b> a </b>, představující značky tučného písma.“
 

„U značek, které jsou v jazyce HTML prázdné, jako například <br>, se buďto zapíše koncová značka (například <br></br>) nebo se použije alternativní zápis, kdy se koncová značka zkombinuje přímo s prázdnou značkou (například <br />).“
  
Obecně se tedy dá říci, že značky jazyka XHTML se dělí do dvou základních skupin a sice na párové a nepárové, které se také označují jako prázdné (bez vlastního obsahu)
. Párové značky jsou zapotřebí vždy dvě. První aktivuje určitý formát, který je aktivní do té doby, dokud nenalezne druhou, uzavírací značku např. <b>párová značka</b>
, zatímco prázdné značky jako např. <hr> – vodorovná čára nebo již zmíněná značka zalomení řádku <br> (a některé další) mohou být ukončeny speciální nepárovou značkou <br />, <hr /> atd.

Počáteční značky a koncové značky plus vše, co je mezi nimi obsaženo tvoří tzv. prvky.
 To si nejlépe přiblížíme na následujícím příkladu:

„<h1>Toto je nadpis první úrovně</h1> – celá tato položka se nazývá prvek (element). <h1> je počáteční značka (opening tag) a </h1> značka koncová (closing tag). Text mezi oběma značkami Toto je nadpis první úrovně, představuje obsah (kontent) prvku. Prvek má rovněž svůj typ (type), jehož název vychází z pojmenování jeho značky. Ve výše uvedeném příkladě jde tedy o prvek typu h1.
Značka může také mít jeden nebo více atributů, tj. doplňujících informací vztahujících se ke způsobu, jakým má být obsah prvku znázorněn. Například značka odstavce obsahující atribut align může nabývat hodnot left, center nebo right.“

To si můžeme znázornit na příkladu <p align="left">, kde p je značka (tag) pro odstavec, align je atribut k zarovnání a "left" hodnota zarovnání vlevo. Ve výsledku tedy bude text tohoto odstavce zarovnán na levou stranu stránky. Hodnoty všech atributů se musí zapisovat do uvozovek a to i v případě, že  jsou vyjadřovány číselně (například size="10 px").“

4.2.2 Důležité tagy v jazyce  XHTML - výběr
Párová značka <html> –  „v jazyce XHTML je značka <html> povinná. Značky <html> a </html> slouží k vymezení začátku a konce dokumentu HTML. 

Mezi počáteční značkou <html> a její koncovou značkou se nachází záhlaví a tělo dokumentu. Do záhlaví se zapisují značky, které identifikují dokument a definují jeho místo v celé kolekci dokumentů. V těle se pak nachází vlastní obsah dokumentu definovaný také značkami, které určují rozvržení a vzhled textu dokumentu. Záhlaví dokumentu je obsaženo ve značce <head>, zatímco tělo spadá do značky <body>.“

Párová značka <head> – „značka <head> v sobě obsahuje zapouzdřené ostatní značky záhlaví. Umisťuje se na samý začátek dokumentu, těsně za značku <html> a před značku <body> nebo <frameset>. Značka <head> může obsahovat libovolný počet dalších značek, které pomáhají definovat a spravovat obsah dokumentu.“

Těmito značkami (zapisují se v libovolném pořadí) jsou například: <title>, <meta>, <link> a některé další.
 
Párová značka <title> – „značka <title> dělá přesně to, co bychom od ní očekávali: slova, která zapíšeme mezi její počáteční a koncovou značku, definují titul dokumentu. Prohlížeče nezobrazují titul dokumentu v žádném speciálním formátu a mezi počáteční a koncovou značku titulu ignorují všechno kromě prostého textu. V prohlížečích se tak například ignorují obrázky a odkazy na jiné dokumenty.“

„Titulkem se rozumí text, který bude v okně prohlížeče napsán v modrém pruhu. Titulek by měl co nejlépe vystihovat obsah stránky, protože právě titulek bude případně zařazen do seznamu adres v prohlížeči návštěvníka stránky. Zároveň by neměl být příliš dlouhý.“

Nepárová značka <meta /> – „definuje doplňující údaje o dokumentu, které nepopisují žádné jiné značky záhlaví <head>.“

Značka <meta /> „umožňuje webovým autorům specifikovat informace o daném dokumentu. Tyto tzv. metainformace pak mohou být zpřístupněny uživateli prohlížeče, připravují prohlížeč před natažením vlastní stránky (např. nastaví správnou znakovou sadu), mohou být využity při ukládání stránek do různých databází a svou nezanedbatelnou roli mají i pro vyhledávací roboty – ti využívají informace zde uvedené buď k samotnému vyhledávání nebo je zobrazují ve výsledcích vyhledávání jako doplňující informace.“
 
Nepárová značka <link /> – „definuje vztah mezi aktuálním dokumentem a jiným dokumentem ve webové kolekci dokumentů. Smí se zapisovat pouze do obsahu záhlaví <head>; nikam jinam nepatří.“
 

Značka <link /> se tedy používá v hlavičce html souborů, které budou využívat či čerpat informace z CSS souboru. Je tak neobyčejně důležitý, neboť dává prohlížeči informaci o tom, z jakého souboru má CSS styly čerpat.

Párová značka <body> – „má v jazyce XHTML řadu různých atributů, které ovládají barvu a pozadí dokumentu. Všechno, co se nachází mezi počáteční značkou <body> a jejím protějškem, koncovou značkou </body>, se nazývá obsah těla. Nejjednodušší dokument může v rámci značky <body> obsahovat jen určitou sekvenci odstavců textu. Složitější dokumenty zde mají například bohatě formátovaný text, grafické objekty, tabulky a různé speciální efekty.“
 

Párová značka <table> – „značka <table> nám v XHTML umožňuje definovat strukturu a obsah tabulky a doplňovat ji o různé prvky zlepšující prezentaci. Značka uzavírá celou konstrukci tabulky.“

Značky <table></table> mohou v sobě zahrnovat párové značky pro nadpis tabulky <caption>, záhlaví tabulky <thead>, zápatí tabulky <tfoot>, tělo tabulky <tbody>, řádek tabulky <tr> a buňku tabulky <td>
.
Párová značka <tr> – „značky <tr> definuje řádky tabulky. Značky <tr> mohou být obsaženy buďto ve značce "tabulky" ("table") nebo v prvcích <tbody>, <thead> a <tfoot>. Jestliže je kterýkoli ze tří posledně uvedených značek přítomen, značky <tr> nemohou být obsaženy přímo v tabulkce, nýbrž v jedné z těchto podsekší tabulky. Značky <tr> mohou obsahovat pouze prvky <th> a <td>.“

Párové značky <th> a <th> – „tyto značky představují jednotlivé buňky tabulky a pokaždé tvoří obsah prvku <tr>. Značka <th> obvykle představuje buňku v záhlaví. Text v této buňce je většinou zarovnán doprostřed a zobrazen v tučném písmu. Prvek <td> představuje standardní buňku. Značky <th> i <td> může obsahovat libovolný typ XHTML prvku a také prostý text.“

Nepárová značka <img> – „je o značku s prázdným obsahem, s nímž se povinně pojí dva atributy: src a alt. Atribut src udává adresu obrázku, který se má načíst a atribut alt má podobu řetězcové hodnoty, která se zobrazí tehdy, není-li z nějakého důvodu možné grafický soubor zobrazit. Zde uvádíme obecný zápis pro značku <img>:
<img src="[adresa nebo cesta obrázku]" alt="nějaký popisný text" />
Uvedení atributu alt je nutné a i když vám jeho vynechání ve většině prohlížečů projde, nikdy byste jej neměli opomenout. Je velice důležitý pro zrakově postižené a pro zobrazení stránek v nevizuálních výstupech; zde by jeho vynechání mohlo mít za následek potíže s orientací uvnitř stránky.“
 
Párová značka <div> – „značka <div> je zajímavá tím, že sama o sobě v podstatě nic neznamená. Vždy musí být spojena s nějakou další značkou, aby měla význam.“

 Může se použít k přiřazení celé široké škály hodnot nebo vlastností nadefinovaných např. pomocí kaskádových stylů. Všechny takto nadefinované vlastnosti pak budou přiřazeny  všem značkám vloženým mezi značku <div> a </div>. 
Párová značka <a> – „je značkou, která v XHTML obsahuje informace o hypertextových odkazech. Značka <a> se slučuje se všemi ustálenými standardními atributy, mezi něž se řadí i atribut href. Používáme-li značku <a> jako odkaz na jinou lokaci, je právě tento atribut atributem nejdůležitějším. Vše vypadá následovně:
<a href="adresa stránky, s níž se chcete propojit">text, na který se klikne</a>.“

Přestože si význam jednotlivých značek a jejich obsahu budeme vysvětlovat později (při samotném popisu zdrojového kódu webových stránek Calyculu) zmínili jsme se zde v krátkosti o významu těch základních a to párových i nepárových, které jsou v jazyce XHTML důležité. Budeme tak mít do začátku alespoň základní představu o struktuře použití a významu těchto značek.

5 Než začneme  

5.1  Nástroje pro tvorbu webových stránek
V předchozí kapitole jsme se již zmínili, že každá webová stránka se skládá (je naprogramována) z textových příkazů v podobě značek (tagů), jejich atributů a hodnot, které vycházejí z konkrétního značkovacího, programovacího jazyka XHTML popřípadě HTML. Sestavením těchto textových značek a prvků do logické struktury (ta opět vychází z programovacího jazyka) dostaneme zdrojový kód dokumentu – webové stránky.
Zde je důležité si uvědomit, že se jedná o textové příkazy, tedy o text. Z toho vyplývá, že základním nástrojem k tvorbě webových stránek může být jakýkoli textový editor. A to sice od těch úplně nejzákladnějších, nejjednodušších, jakým je Poznámkový blok přes už o trochu lépe vybavený WordPad, Microsoft Word až po speciální, k tomu určené HTML editory jakými jsou např. PSPad, Golden a řada dalších. 
Praktickým a graficky zdařilým HTML editorem je editor PSPad. Proto právě PSPad budeme používat při tvorbě webových stránek Calyculu. Všechny používané HTML editory jsou si však svými funkcemi a ovládáním dosti podobné, takže to, pro který se rozhodneme, je skutečně "jen" otázka našeho vkusu popř. zvyku. 
Oba dva výše uvedené HTML editory jsou k dispozici jako freeware na k tomu určených serverech jako např. STAHUJ.CZ, SLUNECNICE.CZ nebo STUDNA.CZ – jedna z konkrétních adres ke stažení PSPadu je: http://www.stahuj.centrum.cz/vyvojove_nastroje/www-tvorba/ostatni_editory/pspad/?g [hledano]=pspad&g[oz]=4.5.3 (stahování programů z internetu viz. kapitola 4.1). 
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Obrázek 1: Grafické rozhraní HTML editoru PSPad

Dalším, nepostradatelným nástrojem při tvorbě webových stránek je webový prohlížeč. Pro věrné zobrazení našich budoucích stránek a jejich případných, námi vytvořených efektů (např. blikající nadpis na stránce apod.), je velmi důležité vybrat ten  správný, pro daný typ webových stránek nejvíce vhodný, prohlížeč. 
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Ze tří u nás nejpoužívanějších webových prohlížečů, kterými je Internet Explorer, Mozilla Firefox a Opera je totiž ten nejznámější tedy Internet Explorer tím nejméně vhodným, neboť "těží" ze svého dominantního postavení a v celé řadě oblastí značně zaostává. Z tohoto pohledu, z pohledu nejlepší podpory kaskádových stylů CSS, je dnes jednoznačně nejlepším prohlížečem Opera
. 
Obrázek 2: Grafické rozhraní prohlížeče Opera

Přestože si webové stránky neziskového občanského sdružení Calyculus žádné speciální efekty nežádají (vzhledem k zaměření souboru), byla právě Opera vybrána jako prohlížeč, pro který se tyto stránky vytvářely. 
Prohlížeč Opera je opět možné si stáhnout jako freeware např. ze serveru STAHUJ.CZ, konkrétně z adresy: http://www.stahuj.centrum.cz/internet_a_site/ prohlizece_a_rozsireni/online/opera/?g[hledano]=Opera&g[oz]=9.24. 
Důležitými pomocníky v tvorbě webových stránek, které bychom neměli rozhodně opomenout, jsou grafické editory. Ty slouží k práci s grafikou, tedy s jejich pomocí se dají různě upravovat obrázky, fotografie apod. K tomu jsou grafické editory vybaveny množstvím velmi užitečných nástrojů jakými jsou například úprava kolinearity, redukce červených očí (u digitálních fotografií), mazání pozadí, rozprašovač barvy, klonovaní razítko, oříznutí objektu, atd. 
K asi nejznámějšímu grafickému editoru, který nám však příliš mnoho funkcí nenabízí, patří program Malování. Ten je standardní součástí operačního systému Windows.  K dalším, již podstatně lépe vybaveným grafickým editorům, patří program Adobe Photoshop, Corel Draw, Zoner Photo Studio a celá řada dalších. Tyto programy se dají z internetu stáhnout pouze jako demoverze a jejich následná koupě bývá většinou poměrně drahou záležitostí. Při tvorbě webových stránek Calyculu bylo používáno tří výše jmenovaných grafických editorů a sice Adobe Photoshop, Zoner Photo Studio 8, ke kterým jsem měl přístup ve svém zaměstnání a editor Malování. 
 Na samotném konci našeho snažení je vždy dobré podrobit zdrojový kód dokumentu kontrole. Pro kontrolu zdrojového kódu slouží speciální nástroje tzv. validátory.  
„Validátor je nástroj volně dostupný na internetu, který dokáže najít případné chyby v psaní zdrojového kódu konkrétního dokumentu. Najdeme jej na adrese http://validator.w3.org. Do příslušného řádku pro adresu, který se nám tam nabízí, napíšeme adresu stránky, kterou si chceme dát ověřit. Po ověření vidíme, že web má viditelný kód XHTML 1.1 a také vidíme, že má validní kód CSS. Ten pro změnu ověříme na adrese http://jigsaw.w3.org/css-validator.“
 
5.2 Pravidla tvorby webových stránek

Než začneme webové stránky vytvářet musíme si nejprve udělat dobrou představu o tom, jak by měly vlastně vypadat. 
„Platí to jak v případě plánování rozsáhlé prezentace nadnárodní společnosti, tak v případě plánování osobní stránky. Je vždy dobrou myšlenkou napsat si nejprve cíl a úmysl naší plánované stránky. Jakmile máme tento krok za sebou, musíme se rozhodnout, kdo bude naše stránky navštěvovat. 

Zeptejte se sami sebe na následující otázky:

· Kdo bude primárně stránky navštěvovat? 

· Budou stránky určeny pouze pro tyto návštěvníky nebo se budou snažit získat i ostatní?

· Jaký druh grafiky a stylu tyto návštěvníky osloví? 

· Budeme jen předávat informace nebo budeme také prodávat návštěvníkům nějaké produkty?  
· Jaký je nejlepší způsob předávání informací? 

· Co přitáhne pozornost těchto návštěvníků?“

Máme-li odpovědi na výše položené otázky a chceme-li, aby  námi vytvořené webové stránky plnili kvalitní propagaci našich služeb popř. výrobků, musíme je od samého počátku koncipovat dle jasných, pro tuto oblast obecně platných, pravidel.
„K obecným pravidlům vytváření a návrhu serveru patří následující body:

·  Poznejte cíle a cílovou skupinu serveru – to je ten nejdůležitější faktor při návrhu struktury a celkového vzhledu stránek. Přesná představa o cílech serveru je pro plánování klíčová. Např. stránka určená hard-rockovým fanouškům bude určitě odlišná od stránky zobrazující fluktuaci sdílených cen ve skupině supermarketů.
· Zajistěte, aby se na vašich stránkách dalo snadno orientovat – když už jste jednou určili cíl svého serveru, stává se prioritou číslo jedna jednoduchost navigace. Lidé nemají rádi, když jsou na stránkách ztraceni; a platí to v kyberprostoru stejně jako v realitě. 

· Značení na serveru – je důležité udržovat konzistentní vzhled a pocit ze všech stránek na serveru. Pro uživatele není nic protivnějšího, než když je navigován neustále se měnícími stránkami (představte si, jak byste se cítili, kdyby někdo neustále měnil vzhled vašeho oblíbeného časopisu). 
· Škálovatelnost – pokud plánujeme stránky pro velkou firmu, víme již od začátku, že tyto stránky budou rozsáhlé. A tomu přizpůsobíme i jejich návrh. Ale když máme připravit jen malou stránku možná si řeknete, že stačí jen dát dohromady pár stránek a umístit je do jednoho adresáře. Jenže malé stránky mají tendenci růst a každá stránka by měla být navrhována s ohledem na její možný růst. 
· Pravidlo tří kliknutí – surfaři na internetu jsou tak netrpěliví, že když nedostanou informaci na tři kliknutí jdou raději někam jinam. Uvědomte si, že fyzický význam tohoto pravidla je, že omezuje počet úrovní, na které může být struktura rozšířena. 

· Pravidlo sedmi odkazů – výzkum (Jacobsen) ukázal, že maximální počet nových odkazů, které může surfař vnímat bez toho, aby byl zmaten, je sedm na stránce. Je docela dobrý nápad se řídit tímto číslem 

· Udržujte uživatele zorientovaného – uživatel by měl mít vždy možnost dostat se zpět na známé místo serveru. Ve většině případů to znamená zajistit na všech stránkách odkaz na titulní stránku a na stránku "rodičovskou tedy stránku", která je ve struktuře serveru o úroveň výš. Pokud je stránka referenční, mělo by na ní být umístěno tlačítko Zpět. 
· Úvodní stránkou to nekončí – mnoho serverů zapomíná na své návštěvníky ve chvíli, kdy opustí hlavní stránku. Ujistěte se, že na všech vašich stránkách je něco, co bude návštěvníka zajímat. 

· Nezapomínejte na textové odkazy – takovéto opomenutí činí vaše stránky nečitelné pro lidi, kteří v prohlížeči nemohou mít zobrazeny obrázky. 

· Používejte minimální počet vnitřních odkazů – není nic horšího, než se pokoušet číst stránku, která je přecpána vnitřními odkazy. Pokaždé, když čtenář na takové místo s odkazem přijde, musí se rozhodnout, zda na odkaz klikne nebo ne.  

· Nezačínejte stránku odkazem – zvláštní pozornost věnujte vnitřním odkazům, které jsou na začátku článku či odstavce. To je úplně poslední místo, kde chceme uživatele zneklidnit a vsugerovat mu, že stránka jej zahltí příliš velkým množstvím informací. První reakcí uživatele při "zahlcení" informacemi je opustit stránku a zkusit najít něco méně složitého a hlavně někde jinde.“
 
5.3 Používání barev na webových stránkách

Dalším, důležitým pravidlem, kterému zde věnujeme celou samostatnou kapitolu je používání barev na webových stránkách (barvy pozadí, barvy písma).
5.3.1 Míchání barev v počítači

 „Jak specifikovat barvu, kterou chcete? Rozlišujeme tři hlavní metody. Nejjednodušší je použít standardní jméno barvy, ale to funguje pouze pro několik málo barev, které jsou příliš syté. Množina pojmenovaných barev je tato: aqua, black, blue, fuchia, gray, green, lime, maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white a yellow. Nemusí zde být ta barva, kterou byste z estetického hlediska chtěli mít.  Přesnější metody vyžadují použití číselné hodnoty. 

Přesněji můžete barvu určit pomocí hexadecimální hodnoty jako #FF9999. Toto je reprezentace tří barev, každá po dvou hexadecimálních číslicích a to postupně pro červenou, zelenou a modrou.
Každá dvojice čísel v popisu barvy představuje hexadecimální hodnota od 00 do FF (tedy od 0 do 255). Tato hodnota určuje intenzitu příslušné barevné složky: 0 znamená, že tato složka není zastoupena, 255 představuje plnou barvu. V tomto použitém modelu RGB (Red – červená, Green – zelená, Blue – modrá) je hodnotami #000000 popsána černá barva a #FFFFFF bílá barva. 

Takže hexadecimální číslo #FF9999, které jsme si již uvedli, se rozloží takto: 
· # – označuje, že jsme použili hexadecimální číslo

· FF – v barvě je obsažena maximální intenzita červené barevné složky

· 99 – v desítkové soustavě rovno 153, takže v barvě je obsaženo 153 jednotek z 255 možných zelené barvy

· 99 – v barvě je obsaženo 153 jednotek ze 255 možných modré barvy“

5.3.2 Volba barvy pozadí a barvy písma

„Jaká barva by měla být použita pro pozadí? To je věc osobního názoru, ale většina lidí neprotestuje proti pastelovým barvám. Pro barvu textu můžete použít číselnou hodnotu, stejně jako pro barvu pozadí. Stojí za zmínku, že na vytištěném dokumentu zůstává barva pozadí bílá. To znamená, že bílý text na černém pozadí možná vypadá hezky na obrazovce, ale na papíře se nic neobjeví. 
Mnoho webových autorů webů používá jednoduché barevné schéma založené pouze na třech nebo čtyřech barvách. S úspěchem jsou používány odstíny stejné barvy. Často je vidět světlý pastelový odstín jako pozadí a hodně tmavší odstín téže barvy jako barva textu. Např.:

· Tmavá lesní zelená na pastelovém zeleném pozadí

· Kaštanově hnědý text na pohádkově růžovém pozadí

· Tmavě modrý text na nebesky modrém pozadí

Jinou myšlenkou je omezit se na bílou, černou a další dvě kontrastující barvy, z nichž je jedna světlá a jedna tmavá. Např.:
· Černá, světle šedá, žlutá a bílá
· Tmavě modrá, světle modrá, černá a bílá

· Hnědá, žlutá, šedá a bílá

· Černá, oranžová, olivově zelená a bílá

Za navštívení rozhodně stojí paleta barev 216 Webmaster's Palette na www.visibone.com.“

5.4 Vzhled budoucích webových stránek Calyculu
Na základě pravidel obsažených v kapitole 5.2 a 5.3 vznikla již konkrétní představa o budoucím vzhledu webových stránek Calyculu v následujícím znění:  

Na úvodní stránce, v její horní části, bude název souboru a místo odkud soubor pochází – tyto údaje budou napsané okrasným, pokud možno historicky věrným písmem. Uprostřed budou opět okrasným písmem napsané odkazy na  www stránky s názvy: Cíle souboru, Historie, Programy, Fotografie, Nejbližší vystoupení a Kontakt. Na levé i pravé straně od těchto odkazů pak budou umístěny obrázky s historickou tématikou (např. erby, tanečníci v dobových kostýmech apod.). Barva všech stránek musí být shodná a sice v nějakém odstínu žluté, popř. hnědé barvy připomínající barvu pergamenu. 
Pro tento účel byla jako nejvhodnější barva pozadí vybrána barva s označením #FFFF99, které odpovídá číselná hodnota RGB 255, 255, 153. Číselnou hodnotu barvy zjistíme v PSPadu v nabídce NÁSTROJE – ZOBRAZIT BARVU, kde do HTML KÓDU BARVY napíšeme hexadecimální vyjádření námi vybrané barvy a ve SLOŽKOVÉM VYJÁDŘENÍ dostaneme číselnou hodnotu barvy.
Na všech stránkách budou nabídková menu, která budou, stejně jako jednotlivé nadpisy a úvodní písmena u všech odstavců, napsaná ozdobným písmem – tak jako v historických kronikách. Na každé stránce bude nejméně jedna fotografie. Na stránce Programy pak budou některé fotografie sloužit i jako odkazy ke stažení videa s vystoupením souboru tak, aby si každý návštěvník stránek dokázal udělat co možná nejlepší představu o samotném vystupování souboru. Stránku Fotografie bude tvořit několik zmenšených, v tabulce uspořádaných, fotografií z obou období, na které se soubor zaměřuje. Ty budou zároveň sloužit jako odkaz pro zobrazení dané fotografie ve větším provedení. Jednotlivé stránky bude možné tisknout.  
Další fází, která následuje po vytvoření takovéto představy je shromažďování či vytváření vhodných materiálů, které budou na stránkách použity – obrázky, fotografie, texty do jednotlivých htm souborů, hledání vhodného okrasného písma apod.  
Za nejvhodnější historicko-okrasné písmo pro stránky Calyculu bylo vybráno písmo (font) Ruritania – ke stažení z adresy: http://www.dafont.com/ruritania.font. Po stažení bylo nutné písmo nainstalovat do počítače přes nabídku START 
– OVLÁDACÍ PANELY – PÍSMA – SOUBOR – NAINSTALOVAT NOVÉ PÍSMO, kde se vybere místo kam bylo nové písmo staženo a potvrdí se OK. 
6 vlastní tvorba webových stránek calyculu  

6.1 Přípravné práce

6.1.1 První krok
První, čím musíme začít chceme-li tvořit webové stránky, je vytvoření složky, do které budeme umisťovat všechny potřebné soubory jako např. index.htm, styly.css, styly.tisk, fotografie, obrázky apod. Vzhledem k tomu, že tvoříme webové stránky Calyculu, pojmenujeme tuto složku www Calyculus. Složku pak umístíme kamkoli dle našeho uvážení – např. do složky Dokumenty nebo ji necháme jen tak na pracovní ploše.
Poté co shromáždíme všechna potřebná data – obrázky, fotografie texty apod., které budeme chtít na webové stránky umístit, můžeme přistoupit k druhému kroku, kterým je samotná práce s grafikou. Zde se na chvíli zastavme.
6.1.2 Druhý krok – práce s grafikou, úprava fotografií

Protože jednotlivé nadpisy budeme vytvářet staženým okrasným písmem Ruritania, je nutné tyto nadpisy vytvořit v podobě obrázků, které umístíme na námi zamýšlené místo. Není tak možné ve zdrojovém kódu zvolit pro nadpisy určené párové značky, <h1></h1> až <h6></h6>, neboť tyto značky jsou určeny pouze pro text. Naše nadpisy v jednotlivých htm souborech budou sice také k přečtení, ale budou tvořeny právě již zmíněným obrázkem. Tento zdánlivý nesoulad je nutné si dobře uvědomit. Takovýto postup volíme proto, protože písmo Ruritania má ve svém počítači nainstalováno zcela jistě jen minimum uživatelů internetu a tak by se jen málo komu v počítači zobrazilo. Jiné řešení, chceme-li, aby se všem uživatelům zobrazili naše stránky stejně, tedy i s okrasným písmem Ruritania, nemáme.
Za všechny nadpisy, které tímto způsobem vznikly a byly  na webových stránkách Calyculu umístěny vyberme hned ten první, resp. první dva umístěné na úvodní stránce. Nadpis Soubor dobového tance Calyculus a nadpis z Jindřichova Hradce Jedná se o dva nadpisy, které dohromady tvoří jeden celek. Tento nadpis nám tak bude ukázkovým vzorem postupu při vzniku všech těchto obrázkových nadpisů.
První krok při jejich tvorbě spočívá v jejich samotném napsání (v patřičné velikosti) ozdobným písmem Ruritania v textovém editoru MS WORD. Vzhledem k tomu, že toto písmo nepoužívá diakritických znamének byl text napsán bez nich – Soubor doboveho tance Calyculus a následující druhý nadpis z Jindrichova Hradce. Diakritická znaménka budou následně dotvořena v grafickém editoru PhotoShop. 
Poté bylo první písmeno po vzoru historických kronik obarveno na červenou barvu a přes schránku překopírováno (Ctrl + C) a následně vloženo (Ctrl + V) do grafického editoru Malování (START – PŘÍSLUŠENSTVÍ – MALOVÁNÍ). 
Poté byla pomocí nabídky BARVY – UPRAVIT BARVY – DEFINOVAT VLASTNÍ BARVY zadána číselná hodnota námi vybrané barvy pozadí RGB 255, 255, 153 a touto barvou přes nástroj Plechovka vyplněny všechny zbývající, prázdné – bílé plochy. Takto upravený, text byl uložen ve formátu jpg pod názvy nadpis1 a nadpis2 do složky www Calyculus. Nesmíme opomenout, že zdrojový kód XHTML dokumentů musí být psán malými písmeny, což se týká i názvů obrázků a jejich přípon (viz. kapitola 4.2.1). 
Následně byly takto uložené obrázky otevřeny v grafickém editoru PhotoShop, kde při maximálním možném zvětšení (Ctrl ++ nebo přes nabídku 
ZOBRAZENÍ – ZVĚTŠIT) byla pomocí nástroje Klonovací razítko dotvořena diakritická znaménka (výběr příslušné barvy pro Klonovaní razítko Alt + levé tlačítko myši). Tímto způsobem tedy vznikly všechny obrázkové nadpisy, stejně jako textové resp. obrázkové odkazy úvodní stránky. 

Trochu jiným způsobem vznikaly obrázky z úvodní stránky. Ty tvoří dva šlechtické erby, které byly pořízeny ofotografováním omítky jednoho domu v Jindřichově Hradci – jsou to tedy fotografie. Ty byly v grafickém editoru Zoner Photo Studio 8 oříznuty do čtvercového tvaru – nástroj Ořez a následné potvrzení tlačítkem Oříznout. Poté byla šířka a výška obrázků zmenšena přes nabídku UPRAVIT 
– POKROČILÁ ZMĚNA ROZMĚRŮ na uživatelskou velikost 318 x 281 pixelů. Takto upravené obrázky byly ve formátu jpg. uloženy do složky WWW Calyculus pod názvem obr1 a obr3. 
Následně byl každý obrázek otevřen v programu PhotoShop, kde byla nejprve nastavena příslušná barva pozadí, tedy nám již dobře známá RGB 255, 255, 153 a nástrojem  Rozprašovač, opět při maximální možném zvětšení, vyplněny všechny bílé plochy (poloměr rozprašovače si je možné zvolit přes pravé tlačítko myši).
Podobným způsobem, tentokrát už jen za pomoci editoru Zoner Photo Studio 8, vznikly na stránku Fotografie dvě velikostní verze téže fotografie. Menší z nich byla upravena opět přes nabídku UPRAVIT – POKROČILÁ ZMĚNA ROZMĚRŮ na uživatelskou velikost 200 x 136 pixelů a z této fotografie se odkazující větší fotografie na uživatelskou velikost 640 x 480 pixelů. Všechny takto vzniklé fotografie (jak v malé tak i velké verzi) byly opět ve formátu jpg uloženy do složky WWW Calyculus.
6.1.3 Třetí krok – umístění video souborů na server

Posledním přípravným krokem před samotným vytvářením webových stránek Calyculu bylo umístění videa na k tomu určené servery jakými je např. YouTube (http://youtube.com) nebo v poslední době vzniklý server Stream (http://www.stream.cz). Po registraci na jednom z těchto serverů, jako příklad vyberme Stream, si můžeme z našeho "účtu" přes záložku Přidej video načíst z počítače naše video soubory. Po ověření těchto videí (zda-li jsou v pořádku z hlediska zákona) nám na náš e-mail, ten zadáváme při registraci, přijde adresa k umístění na serveru, kterou si můžeme jako odkaz vložit do našich webových stránek. 
Tím bylo už vše pro psaní zdrojového kódu webových stránek Calyculu připraveno. 

6.2 Kód vybraných www stránek Calyculu – komentář
6.2.1 První HTML soubor – index.htm
První co musíme udělat při psaní zdrojového kódu webových stránek je otevření příslušného HTML editoru – v našem případě PSPad. Po jeho otevření byl do první složky s názvem Novy1.txt vepsán přesně následující text (zdrojový kód) první www stránky Calyculu  (v nabídce ZOBRAZIT nezapomeneme klepnout na ČÍSLA ŘÁDKŮ, abychom měli všechny námi napsané řádky očíslované). Význam jednotlivých částí zdrojového kódu si  popišme. 
<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?> 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="cs">

„Tato část hovoří o tom, v jakém značkovacím jazyku budeme naši stránku psát (XHTML 1.1) a jaké kódování pro náš jazyk budeme používat (encoding="windows-1250". Značka xml:lang="cs" v kořenovém elementu <html> (je párován a uzavírá se na konci celého dokumentu značkou </html>) hovoří o jazyku, ve kterém píšeme celý obsah dokumentu. Řádek "DOCTYPE" sděluje aplikacím, které stránku zpracovávají, že při kontrole mají použít pravidla týkající se jazyka XHTML 1.1 (DTD XHTML 1.1), který se nachází na adrese http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd. A řádek, který je v záhlaví úplně nahoře hovoří o verzi jazyka XML (eXtensible Markup Language 
= rozšiřitelný značkovací jazyk, který bude dokument dodržovat při psaní kódu XHTML.“

Následuje obsah záhlaví <head></head>,  tedy značky <meta>, <title> 
a <link>.
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=windows-1250" />

Tato metainformace
 nás informuje o českém kódování dokumentu – nastaví správnou znakovou sadu
.
<meta name="author" content="Michal Matlas - Maty" /> – tato metainformace nám sděluje informace o autorovi, zde si zadáme své údaje
. 
<meta name="keywords" content="tance, dobové tence, staré tance, renesanční tance, gotické tance, zábava" /> 

Metainformace, ve které je výčet klíčových slov pro vyhledávače

<meta name="description" content="Tance" /> – metainformace, která sděluje „stručný popis obsahu webu pro vyhledávače“
.
<title>Soubor dobového tance Calyculus</title> – titulek pro název webové stránky. Po načtení stránky v prohlížeči se zobrazí v jeho titulním (modrém) pruhu.
<link rel="stylesheet" href="styly.css" type="text/css" media="screen" />

<link rel="stylesheet" href="styly_tisk.css" type="text/css" media="print" />

Obě dvě výše popsané značky <link /> – znamenají načtení souborů .css z budoucích složek styles
 – tedy ze složek určených kaskádovým stylům CSS. Bude se jednat o soubor styly.css a styly_tisk.css – o nich však později. 

Všechen zdrojový kód popsaný v této kapitole do tohoto místa tedy do značek <body> a </body> se bude ve zdrojovém kódu všech ostatních webových stránek Calyculu opakovat (krom značky <title></title>, kde budou názvy měněny dle významu stránky na: Calyculus – cíle souboru, Calyculus – historie atd.). 
Následuje obsah těla dokumentu <body> a </body>.
<body>
<div class="stred"> 
Značkou <div> přiřazujeme nadefinované hodnoty z css souboru  (class), které jsou v tomto případě pojmenované "stred". Všechny prvky obsažené mezi značkami <div> a </div> tak budou upraveny dle stylu (třídy) tohoto názvu. 
<img src="nadpis1.jpg" alt="první část nadpisu" /><br /><img src="nadpis2.jpg" alt="druhá část nadpisu" />

Tímto příkazem vkládáme obrázkové nádpisy (<img>) Souboru dobového tance, který je pod názvem nadpis1.jpg uložen ve složce WWW Calyculus, následuje nepárová značka <br /> pro odřádkování a vkládá se druhá část obrázkového nadpisu z Jindřichova Hradce pod názvem nadpis2.jpg, která je taktéž umístěna ve složce WWW Calyculus.
<table id="hlavni-tabulka"> – značka pro vložení tabulky, která bude upravena opět podle v css souboru nadefinovanými hodnotami pojmenovanými "hlavni tabulka" – na tyto hodnoty odkazuje atribut id.
<tr><td class="left"><img src="obr1.jpg" alt="znak pzh"></td>

Příkaz, který říká, že řádek <tr> bude obsahovat buňku <td>, která bude umístěna podle v css souboru nadefinovaných hodnot  s názvem "left" a bude tvořena obrázkem (<img>) obr1.jpg, což je "znak pzh", následuje značka pro ukončení buňky </td>.  
<td><a href="cile.htm"><img class="odkaz" src="cile.jpg" alt="cíle"></a>
<a href="historie.htm"><img class="odkaz" src="historie.jpg" alt="historie"></a>

<a href="programy.htm"><img class="odkaz" src="programy.jpg" alt="programy"></a>

<a href="fotografie.htm"><img class="odkaz" src="fotografie.jpg" alt="fotografie"></a>

<a href="nejblizsivystoupeni.htm"><img class="odkaz" src="nejblizsivystoupeni.jpg" alt="nejbližší vystoupení"></a>
<a href="kontakt.htm"><img class="odkaz" src="kontakt.jpg" alt="kontakt"></a></td>
Druhá buňka  <td> (stále stejného řádku) je tvořena odkazy na v tuto chvíli ještě neexistující, budoucí webové stránky Calyculu s názvy: cile.htm, historie.htm, programy.htm, fotografie.htm, nejblizsivystoupení.htm a kontakt.htm. Tyto odkazy budou upraveny podle v css souboru (classe=) nadefinovaných pravidel, která se nacházejí pod jménem "odkaz". Tyto odkazy budou tvořeny písmem v podobě obrázků <img> (obrázkové nadpisy viz kapitola 7.1.2) pojmenovanými cile.jpg, historie.jpg, programy.jpg, fotografie.jpg, nejblizsivystoupeni.jpg a kontakt.jpg. V posledním odkazu je následně buňka ukončena značkou </td>. 
<td class="right"><img src="obr3.jpg" alt="znak"></td>
Tímto příkazem je v css souboru (class=) definována pravá ("right") buňka <td>, která je tvořena obrázkem (nepárovou značkou <img>) pojmenovaným jako obr3.jpg, což je v popisu (alt=) označeno jako "znak">. Následuje ukončení buňky </td>.
</tr> – ukončení řádku.
</table> – ukončení tabulky.
</div> – ukončení divu resp. v css souboru nadefinovaných hodnot s názvem "stred".  

 <div class="design"> – příkaz pro vložení třídy (class) s názvem "design"  Design by Maty © 2007 – vlastní text zobrazený na stránce  
<br /> – konec řádku

Poslední aktualizace: 2008-02-10 – vlastní text zobrazený na stránce
</div> – ukončení divu resp. v css souboru nadefinovaných hodnot s názvem "design".
</body> – konec těla dokumentu.
</html> – konec html dokumentu.
Zdrojový kód v tomto znění uložíme pod názvem index.htm do složky WWW Calyculus. Zdrojový kód stránky index.htm byl použit jako vzor pro podobně koncipované www stránky Cylyculu (potřeba uspořádat data do tabulky), což se týkalo opět  do složky WWW Calyculus uložených souborů s názvy programy.htm, fotografie.htm, nejblizsivystoupeni.htm a kontakt.htm. Zdrojové kódy těchto www stránek se dají zobrazit při načtení stránky do prohlížeče přes pravé tlačítko myši a nabídku ZOBRAZIT ZDROJOVÝ KÓD. 
6.2.2 Druhý HTML soubor – cile.htm

V PSPadu vznikl u tohoto HTML souboru následující zdrojový kód (nový soubor byl v PSPadu otevřen stejným způsobem jako předchozí soubor index.htm). 
<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?> 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="cs">

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=windows-1250" />
<meta name="author" content="Michal Matlas - Maty" />

<meta name="keywords" content="tance, dobové tence, staré tance, renesanční tance, gotické tance, zábava" />

<meta name="description" content="Tance" />

<title>Calyculus - cíle souboru</title>

<link rel="stylesheet" href="styly.css" type="text/css" media="screen" />

<link rel="stylesheet" href="styly_tisk.css" type="text/css" media="print" />

</head>
Význam této části zdrojového kódu viz kapitola 7.2.1. Následuje tělo dokumentu <body>.
<body>

<div class="stred">

<table id="hlavni-tabulka">

<tr>

<td><a href="index.htm"><img class="odkaz" src="uvodni_stranka.jpg" alt="obrázkový nadpis"></a>

<a href="cile.htm"><img class="odkaz" src="cile.jpg" alt="cile"></a>

<a href="historie.htm"><img class="odkaz" src="historie.jpg" alt="historie"></a>

<a href="programy.htm"><img class="odkaz" src="programy.jpg" alt="programy"></a>

<a href="fotografie.htm"><img class="odkaz" src="fotografie.jpg" alt="fotografie"></a>

<a href="nejblizsivystoupeni.htm"><img class="odkaz" src="nejblizsivystoupeni.jpg" alt="nejbližší vystoupení"></a>

<a href="kontakt.htm"><img class="odkaz" src="kontakt.jpg" alt="kontakt"></td></a>

</tr>

</table>

</div>
Veškerý zdrojový kód od značky <body> do tohoto místa se týká nabídkového menu, které je tvořeno odkazy (v podobě "obrázkových nadpisů") na jednotlivé www stránky Calyculu a které se nachází v horní části každé www stránky (krom úvodní stránky index.htm).
<br /><br /><br /> - trojí odřádkování
<div class="blok"> - vložena třída nadefinovaná v css souboru "blok"
<img src="cile.jpg" alt="cile" /> - vložen obrázkový nadpis cíle.jpg
<br /><br /><br /><br /> - značka pro odřádkování
<img class="fright" style="margin-top:40px;" src="ck1.jpg" alt="foto" /> 
Obrázek bude umístěn dle třídy nadefinované v css souboru "fright" (obtékání textem), styl umístění obrázku bude 40 pixelů od horního okraje style="margin-top:40px;", obrázek se jmenuje ck1.jpg, popis obrázku je "foto"
<img class="ikona" src="pismeno_p.jpg" alt="okrasné písmeno P" />rvořadým cílem všech členů souboru dobového tance Calyculus, který se svou činností zaměřuje na dvě historická období a sice na lucemburskou gotiku a&nbsp;rudolfinskou renesanci … (text dále pokračuje)
 Na začátek textu vloženo okrasné písmeno P, to je v textu umístěno dle v css souboru nadefinovavé třídy "ikona".  Dále následuje vlastní text. V textu je důležitý zvýrazněný modrý znak – vložení pevné mezery (předchozí spojka a se tak nebude v prohlížeči nacházet na konci řádku, ale na začátku řádku následujícího).  
<br /><br /> 

<img class="ikona" src="pismeno_t.jpg" alt="okrasné písmeno T" />ěmto cílům se podřizuje v prvé řadě kostýmové vybavení. Zapomínáno není ani … (text dále pokračuje) 
Stejný postup jako v přecházím případě
<br /><br /><br /><br />
</div> - ukončení divu pro třídu (class) s názvem "blok" 
<div class="design"> – příkaz pro vložení třídy (class) s názvem "design"  Design by Maty © 2007 – vlastní text zobrazený na stránce  
<br /> – konec řádku

Poslední aktualizace: 2008-02-10 – vlastní text zobrazený na stránce
</div> – ukončení divu resp. v css souboru nadefinovaných hodnot s názvem "design".
</body> - ukončení těla dokumentu
</html> - ukončení html souboru.
Tento soubor byl stejně jako v předchozích případech uložen do složky WWW Calyculus pod názvem cile.htm. Zdrojový kód souboru cile.htm byl použit jako vzor pro následující HTML soubor s názvem historie.htm. Tyto dva soubory se tak od sebe liší pouze větším množstvím textu a obrázků. 
6.3 Kód CSS souborů www stránek Calyculu – komentář
6.3.1 Pravidla při používání kaskádových stylů (CSS)
Při používání CSS musíme dbát také určitých pravidel. „Pravidlo stylu se skládá ze selektoru (jenž popisuje formátované značky) a deklarace (popisující formátování, které se má provést).“
 Příslušné deklarace musíme vždy umisťovat do lomených závorek ({ }) a vzájemně je oddělovat středníkem (;).  

Nejlepším způsobem jak používat kaskádové styly je vytvořit samostatný soubor a do něj nadefinovat příslušné hodnoty, které pak budeme např. přes značku <div> nebo atribut „id“ přiřazovat konkrétním prvkům ve zdrojovém kódu všech HTML souborů našich www stránek. Nejlépe bude si tyto pravidla ukázat na konkrétním kódu. 
6.3.2 Zdrojový kód souboru styly.css

V PSPadu otevřeme nový soubor,  ve kterém si nadefinujeme pravidla CSS, používaná při tvorbě www stránek Calyculu. Text těchto pravidel si následně uložíme do šložky WWW Calyculus jako soubor s názvem styly.css. 
body {background-color: #ffff99; - selektor body svou deklarací 
(v složených závorkách) říká, že barva pozadí (background-color) je #ffff99
margin:20px 0px - okraje (margin) objektů v těle dokumentů budou ze shora 20 pixelů a odspoda 0pixelů. V případě 4 hodnot by byly okraje udávány v tomto pořadí: horní, pravý, spodní, levý  (ve směru hodinových ručiček).
 font-family: "Trebuchet MS", arial, tahoma, verdana, sans-serif;
Rodina písma (font-family) – písmo, ve kterém se má zobrazovat text stránek, pokud v počítači jedno písmo není následuje druhé. 
text-align: justify; – zarovnání písma do bloku (justify)
font-size: 15px; – velikost písma na www stránkách
 } – ukončení deklarace (vlastností) pro selektor body 
a:visited {text-decoration:none}– navštívený odkaz bez dekorace
a:active  {text-decoration:none} – aktivní odkaz bez dekorace 
a:hover   {color: green; text-decoration:underline;

background-color:none;

} 

Tato deklarace říká: najetím myši na odkaz změň jeho barvu na zelenou, podtrhni jej (text-decoration: underline;) a nenastavuj žádnou barvu pozadí kolem odkazu (background-color: none;).
a img {

  border: none; – obrázkový odkaz neohraničuj (border: none;)
}

div.stred { text-align: center;} – třídu stred zarovnej na střed. 
div.blok  { margin: 10px 140px 15px 140px;}
Třídě stred přiřaď okraje (margin) deklarací určených hodnot. Pořadí: horní, pravý, dolní a levý – dle směru hodinových ručiček. Hodnoty okrajů jsou v pixelech (px) – jednotka px nesmí být od číselné hodnot oddělena mezerou!
div.velke { margin: 10px 110px 100px 110px; – opět hodnoty okrajů 
font-family: arial, tahoma, verdana, sans-serif; – druhy písma 
text-align: center; – zarovnání textu na střed
font-weight: bolder; – tučné písmo 
font-style: italic; – písmo kurzíva
font-size: 15px; – velikost písma 15 pixelů
} – ukončení deklarace pro třídu velke
div.design { margin: 10px 140px 15px 140px; – hodnoty okrajů
font-family: arial, tahoma, verdana, sans-serif; – druhy písma
text-align: right; – zarovnání textu zprava
color: maroon; – barva písma hnědá (maroon), možné psát i hexadecimálně
font-style: italic; – písmo kurzíva
font-size: 10px; – velikost písma 10 pixelů
}– ukončení deklarace pro třídu design
#hlavni-tabulka { – zahájení deklarace 
border: none; width: 960px; – vypnutí ohraničení, šíře tabulky v bodech
margin: 10px auto; – automatický okraj ve vzdálenosti 10 bodů (pixelů)
} – konec deklarace
#hlavni-tabulka td { – začátek deklarace pro buňky hlavní tabulky
border: none; – vypnutí ohraničení u buňek tabulky
} – konec deklarace pro buňky hlavní tabulky
.left { – začátek deklarace pro levou část tabulky 
 text-align: left; – zarovnání doleva 
} – konec deklarace pro levou část tabulky
.right { – začátek deklarace pro pravou část tabulky
 text-align: right; – zarovnání doprava
} – konec deklarace
#druha-tabulka  { 
Tato tabulka s názvem druha-tabulka je součástí zdrojového kódu www stránky programy.htm, nejblizsivystoupeni.htm a kontakt.htm. Stejný postup jako při definování hodnot předchozí tabulky – hlavni-tabulka.
border: none; width: 750px; 

margin: 10px auto;

}

#druha-tabulka  {

border: none;

}

.left {

 text-align: center;

}

.right {

 text-align: center;

}

#treti-tabulka {
Tato tabulka je součástí zdrojového kódu www stránky fotografie.htm. Stejný postup jako při definování hodnot tabulky s názvem hlavni-tabulka.
border: none; width: 360px;

margin: 10px auto;

}

#treti-tabulka td {

border: none;

}

.left {

 text-align: left;

}

.center {

 text-align: center;

}

.right {

 text-align: right;

}

blok img.ikona, .velke img.ikona  { 
margin-bottom: -9px; 

Deklarace pro obrázky v selektoru blok a velke – jejich obrázky se mají zarovnat od spodního okraje (bottom) na -9 pixelů. Jedná se o úvodní, okrasná písmena na začátku textů.
} 

.fright {

float:right;

margin-left:20px;

}
Deklarace pro selektor s názvem fright, ten bude umístěn vpravo (right) a levý okraj bude mít hodnotu 20 pixelů. Tímto zápisem se nastavuje obtékání obrázků v textu. 

6.3.3 Zdrojový kód souboru styly​_tisk.css

Jako poslední krok , kterým vlastní tvorba www stránek Caluculu končila bylo v PSPadu otevření posledního souboru (a jeho následné uložení do složky WWW Calyculus) s názvem  styly_tisky.css. Zdrojový kód tohoto souboru je následující: 

body { – začátek deklarace pro selektor body
color: #000; –  hexadecimální označení pro černou barvu, možno napsat black
font-size: 12; – velikost písma 12, standardní velikost písma při tisku
width: 21cm; – šířka dokumentu v cm, píšeme bez mezery (formát A4) 
height: 29.7cm; – výška dokumentu v cm, místo desetinné čárky píšeme tečku!
margin: 2.5cm; – nastavení okrajů v cm, standardní hodnota u textových dokumentů  
background-color: #ffffff; – hexadecimální nastavení bílé barvy pozadí
font-family: Times new Roman, arial, tahoma, verdana, sans-serif; – výčet druhů písma, ve kterém je možné dokument tisknout
text-align: justify; – zarovnání písma do bloku
} – konec deklarace pro selektor body   

.blok img.ikona, .velke img.ikona  {

  margin-bottom: -9px;

} – deklarace pro obrázky v selektoru blok a velke – jejich obrázky se mají zarovnat od spodního okraje (bottom) na -9 pixelů. Jedná se o úvodní, okrasná písmena na začátku textů
.fright {

float:right;

margin-left:20px;

}
Deklarace pro selektor s názvem fright, ten bude umístěn vpravo (right) a levý okraj bude mít hodnotu 20 pixelů. Tímto zápisem se nastavuje obtékání obrázků v textu. 

Výsledný vzhled dokumentů před jejich samotným tiskem si je možné prohlédnout v prohlížeči přes nabídku SOUBOR – TISKOVÝ NÁHLED.
7 uveřejnění webových stránek na internetu  

7.1 Možnosti umístění

Posledním krokem souvisejícím s tvorbou webových stránek je jejich vlastní uveřejnění na internetu.  K tomu potřebujeme určitý prostor na nějakém cizím, k tomuto účelu existujícím, serveru. V zásadě máme dvě možnosti jak v tomto případě postupovat. Obě možnosti jsou odvislé od množství peněz, které jsme ochotni investovat do služeb souvisejících s prezentací našich www stránek na webu. První (bezplatnou)  možností je tzv. freehosting
, druhou (zpoplatněnou) pak registrace vlastní domény první a druhé úrovně. V ceně této registrace pak bývá většinou i pronájem prostoru na serveru tzv. webhosting, kam naše webové stránky umístíme. Webové stránky Calyculu byly na internet umístěny oběma možnými způsoby. Ty si tak zde v jednoduchosti popišme. 
7.1.1 Bezplatné umístění - freehosting

Pokud nejsme ochotni investovat vůbec žádné finanční prostředky do služeb spojených s uveřejněním našich webových stránek na internetu využijeme možnosti v podobě freehostingu. Ani freehosting však není tak úplně zadarmo. Jeho bezplatnost je "vykoupena" umístěním reklam na naše webové stránky, což mnohdy naše www stránky dosti výrazně znehodnotí. Chceme-li i přesto freehostingu využít máme celou řadu možností – serverů, na které můžeme naše webové stránky umístit. Mezi nejznámější servery tohoto typu patří hostuj.cz, webzdarma.cz  nebo mujweb.cz.
K prezentování webových stránek Calyculu tímto způsobem byl vybrán server webzdarma.cz. Na webových stránkách tohoto serveru  (http://www.webzdarma.cz) došlo nejprve k samotné registraci. Ta probíhala podobným způsobem jako např. při tvorbě vlastní e-mailové adresy, tedy vyplněním příslušného registračního formuláře se zadáním kontaktních a jiných údajů jakými byly např. údaje o potřebné velikosti k prezentaci www stránek, souhlas s umístěním a místo umístění reklam na webové stránky, zadání domény, přístupové heslo, apod.  
Poté, když registrace úspěšně proběhla, bylo možné se přes zvolené uživatelské jméno a heslo přihlásit na svůj "profil", kde byly přes nabídku SPRÁVCE SOUBORŮ do přiděleného prostoru standardním způsobem nahrány všechny vytvořené soubory www stránek Calyculu, tedy všechny soubory ze složky WWW Calyculus. Výsledek našeho snažení (i s reklamou) je tak možné shlédnout na adrese: http://www.calyculus.unas.cz/. 
7.1.2 Zpoplatněné umístění - webhosting
Pokud pro nás není finanční stránka rozhodující využijeme možnosti pronájmu prostoru na cizím serveru s čímž souvisí větší kvalita služeb např. v podobě lepší technické podpory, záruk ohledně funkčnosti, přidělení e-mailové schránky s antispamovými a antivirovými filtry
 apod.

Postup při umisťování www stránek Calyculu na zpoplatněný server byl takový, že se nejprve pomocí fulltextového vyhledávače Google zadáním klíčového slova domény vyhledala internetová adresa serveru zprostředkovávající registraci domén, tou je internetová adresa: http://www.domeny.as/.  Zde bylo nejprve zjištěno, zda je k registraci volná doména 2. úrovně s názvem Calyculus a po kladném zjištění, že tato doména není doposud registrována pro žádnou doménu 1. úrovně k ní byla z nabízených možností vybrána doména 1. úrovně eu. 

Po výběru obou druhů domén byl vyplněn formulář s výběrem příslušně volby tarifu, upřesněním služeb, zadáním kontaktních údajů, sumarizací a potvrzením objednávky. Po zaplacení složenky s částkou cca 280,- Kč byl na dobu jednoho roku přidělen prostor na serveru jupiter.abzone.cz, kam byly opět umístěny, překopírovány ze složky WWW Calyculus všechny soubory webových stránek Calyculu. Výsledky tohoto snažení, tentokrát bez reklam, je tak možné shlédnout na adrese: http://www.calyculus.eu/.

Tím tak veškeré práce na prezentaci vlastní činnosti neziskového občanského sdružení Calyculus pomocí jeho internetových, webových stránek skončily. 
Závěr

Neziskový sektor "hraje" v naší společnosti velmi významnou a nezastupitelnou roli. Je tomu tak proto, že se snaží svými mnohdy velmi ušlechtilými záměry vyplnit zbývající prázdné místo, které ostatní sektory společnosti z nějakého důvodu řešit buď nemohou nebo nechtějí. Neziskový sektor tak nabývá v naší zemi čím dál tím více na významu. Přesto však nebo možná právě proto, se tomuto sektoru nedostává ve většině případů takových finančních prostředků jakých by bylo zapotřebí. 
Smyslem této práce tedy byla snaha na příkladové studii prováděné na modelovém vzorku konkrétního neziskového občanského sdružení Calyculus zachytit a popsat (krom legislativy, která tuto oblast upravuje) postup vlastní tvorby webových stránek tohoto sdružení, s jejich následným umístěním na internet a dát tak lidem, kteří se v neziskovém sektoru pohybují velmi účinný, poměrně snadno osvojitelný a hlavně velmi levný propagační nástroj k prezentaci jejich činnosti. Tato práce tak má být určitým vzorem či návodem pro druhé.   
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abstrakt

MATLAS, M. Tvorba webových stránek neziskového občanského sdružení Calyculus (soubor dobového tance) : bakalářská práce. České Budějovice : Vysoká škola evropských a regionálních studií, o. p. s., 2008. 50 s. Vedoucí bakalářské práce Mgr. Vladimír Čížek, Dis. a  prof. PaedDr. Gabriel Švejda, CSc. 

Klíčová slova: sektory společnosti, legislativa, značkovací jazyk XHTML, kaskádové styly CSS

Práce se na příkladu konkrétního modelového vzorku v podobě občanského sdružení Calyculus zabývá vývojem občanských sdružení od jejich počátků, tedy od podoby určité party lidí, která je nejprve spojována "jen" úzkým okruhem zájmu o určitý druh činnosti až k potřebě tento zájem institucionalizovat do podoby vzniku právnické osoby při popisu postupů a legislativy, která tuto oblast upravuje. 

Praktická část se pak zabývá na z toho vyplývající velmi důležitou potřebu propagace takového sdružení při využití dnešních, moderních informačně počítačových technologií a internetu. Konkrétně pak popisuje vlastní vznik webových stránek občanského sdružení Calyculus za pomoci značkovacího jazyka XHTML a kaskádových stylů CSS. Jedná se tedy o snahu komplexněji obsáhnout popisovanou oblast a vytvořit tak určitý návod či vzor pro jiné. 

Abstract

MATLAS, M. Elaborating websites for the Calyculus non – profit organization (ensemble performing historical dances). 
Key words: society sectors, legislative, markup language XHTML, cascading styles sheets CSS

The thesis based on the example of a specific model sample of a civic association Calyculus deals with the development of civic associations. It describes the beginning, i.e. a group of people who are at first "only" linked by a joint hobby, leading to the need of institutionalizing their hobby, thus to the formation of a legal representative while at the same time describing procedures and legislation governing the field in question.

The practical part then deals with the consequential necessity of promoting such association with the use of present-day, modern information technology and the internet. Namely it describes an actual website creation for civic association Calyculus, using the XHTML markup language and CSS cascading styles sheets. Thus, it is an endeavour to encompass the described field in its complexity to produce instructions or example for others. 
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