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Hodnocení bakalářské práce 

	Kritérium hodnocení

(označte křížkem)
	Stupeň hodnocení

	
	stupeň
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	
	číselné vyjádření
	1
	1,5
	2
	2,5
	3
	-

	Obsahová stránka BP
	struktura práce
	
	
	X
	
	
	

	
	formulace cíle práce (v souladu se zadáním BP) / hypotéz a úroveň jejich naplnění
	
	X
	
	
	
	

	
	použité metody, jejich adekvátnost a relevance ve vztahu k tématu BP
	
	X
	
	
	
	

	
	faktická, věcná a obsahová správnost
	
	X
	
	
	
	

	
	hloubka provedené analýzy
	
	
	X
	
	
	

	
	zvládnutí odborné terminologie
	X
	
	
	
	
	

	
	schopnost argumentace a kritického myšlení
	
	
	X
	
	
	

	
	uplatnění práce v praxi / výuce
	
	X
	
	
	
	

	Formální stránka BP
	reprezentativnost a rozsah použité literatury a zdrojů
	X
	
	
	
	
	

	
	práce se zdroji, dodržování bibliografických norem, úroveň a četnost odkazů a citací
	
	X
	
	
	
	

	
	provázanost a sled textu, návaznost kapitol
	
	
	X
	
	
	

	
	jazyková a stylistická úroveň
	
	
	
	X
	
	

	
	estetická a grafická úprava textu, dodržení formálních náležitostí práce dle metodiky
	
	X
	
	
	
	

	Celkové hodnocení bakalářské práce
	
	
	X
	
	
	

	Bakalářskou práci doporučuji k obhajobě
	ANO
	


Stručné verbální hodnocení bakalářské práce (minimálně 500 znaků): Autor práce se nechal inspirovat současným fenoménem – růstem obliby počítačových her a jejich vlivem na možný růst agresivity. Rozsah práce je nadstandardní, což je dáno jednak tím, že si byl autor vědom závažnosti tématu, jednak pak tím, že v teoretické části čerpal poznatky z velkého množství knižních i elektronických zdrojů. Po stránce strukturální lze práci vytknout to, že jádru tématu, agresivitě v důsledku hraní počítačových her ( 4.4. a 4.5 ) mohlo být věnováno více pozornosti třeba na úkor předchozích částí kapitoly 4. V praktické části jsou výsledky šetření znázorněny tabulkově i graficky s dostačujícím komentářem. Počet respondentů je odpovídající, jen ve dvou kategoriích je menší, než je žádoucí v zájmu relevantnosti závěrů. Jazyková stránka práce je průměrná, pokud se v části teoretické, kde autor cituje, vyskytují závažnější chyby ( str. 15), lze je přičíst spíše na vrub nepozornosti. V částech, kde byl autor nucen spolehnout se na vlastní invenci, se projevuje malá znalost interpunkce.

Celkově lze práci hodnotit jako záslužnou zejména s ohledem na aktuálnost problematiky, nicméně nepřesahující úrovní běžný standard. Z výše uvedených důvodů práci doporučuji k obhajobě.
....................................................... .......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................Otázky k obhajobě:

1. ..Jaký je váš osobní názor na možnou souvislost hraní počítačových her s možnou agresivitou?..................................................................................................................

2. .Jaké terapeutické prostředky byste doporučil při léčbě závislosti na počítačových hrách?...................................................................................................................

3. ....................................................................................................................

Datum: ......4. dubna 2020......................................................

Podpis oponenta bakalářské práce: .............................................................
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Klasifikační stupnice VŠERS – platnost od akademického roku 2008/2009
	Stupně
	Číselné vyjádření
	Slovní vyjádření

Definice

	A
	1
	VÝBORNÝ (excellent)

vynikající výkon pouze s malými chybami

	B
	1,5
	VELMI DOBRÝ (very good)

nad průměrným standardem, ale s chybami

	C
	2
	DOBRÝ (good)

obecné vyznění práce s řadou zřetelných chyb

	D
	2,5
	USPOKOJIVÝ (satisfactory)

přijatelný, ale s významnými nedostatky

	E
	3
	DOSTATEČNÝ (sufficient)

výkon nad hranicí minima

	F
	-
	NEÚSPĚŠNÝ (fail)

je zapotřebí značné množství další práce
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