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VYSOKÁ ŠKOLA EVROPSKÝCH A REGIONÁLNÍCH STUDIÍ, z. ú. 

Žižkova tř. 6, 370 01 České Budějovice 

Posudek oponenta bakalářské práce 

Jméno a příjmení studenta: Roman Nikodém, DiS 

Název bakalářské práce: Závislost na počítačových hrách a důsledky nadměrného užívání 

počítače 

Studijní program: Bezpečnostně právní činnost  

Titul, jméno a příjmení oponenta práce: PaedDr. Vladimír Kříž 

Pracoviště a pracovní zařazení: VŠERS, odborný asistent  

Hodnocení bakalářské práce  

 

Kritérium hodnocení 

(označte křížkem) 

Stupeň hodnocení 

stupeň A B C D E F 

číselné vyjádření 1 1,5 2 2,5 3 - 
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struktura práce  X     

formulace cíle práce (v souladu se zadáním BP) / 

hypotéz a úroveň jejich naplnění 
  X    

použité metody, jejich adekvátnost a relevance ve 

vztahu k tématu BP 
  X    

faktická, věcná a obsahová správnost X  .     

hloubka provedené analýzy   X    

zvládnutí odborné terminologie X      

schopnost argumentace a kritického myšlení  X     

uplatnění práce v praxi / výuce  X     
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 reprezentativnost a rozsah použité literatury a zdrojů X      

práce se zdroji, dodržování bibliografických norem, 

úroveň a četnost odkazů a citací 
 X     

provázanost a sled textu, návaznost kapitol  X     

jazyková a stylistická úroveň   X    

estetická a grafická úprava textu, dodržení 

formálních náležitostí práce dle metodiky 
 X     

Celkové hodnocení bakalářské práce   X    

Bakalářskou práci doporučuji k obhajobě ANO  



Klasifikační stupnice VŠERS – platnost od akademického roku 2008/2009 
 

Stupně Číselné vyjádření Slovní vyjádření 

Definice 

A 1 VÝBORNÝ (excellent) 

vynikající výkon pouze s malými chybami 

B 1,5 VELMI DOBRÝ (very good) 

nad průměrným standardem, ale s chybami 

C 2 DOBRÝ (good) 

obecné vyznění práce s řadou zřetelných chyb 

D 2,5 USPOKOJIVÝ (satisfactory) 

přijatelný, ale s významnými nedostatky 

E 3 DOSTATEČNÝ (sufficient) 

výkon nad hranicí minima 

F - NEÚSPĚŠNÝ (fail) 

je zapotřebí značné množství další práce 
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Stručné verbální hodnocení bakalářské práce (minimálně 500 znaků): Bakalářská práce řeší 

problematiku nadužívání počítačových her, jeho důsledků, možnosti prevence a nápravy. S ohledem 

na závažnost problematiky si zasloužilo stanovení cíle větší pozornosti, stejně tak jako rozsah 

použitých metod. Ocenění si zasluhuje strukturování práce, její detailní členění na kapitoly a 

podkapitoly. V analýze problematiky vychází autor z velké části literárních i elektronických zdrojů, 

z nichž často cituje.  Dobrým způsobem je zpracována i klíčová kapitola věnující se problematice 

prevence, zejména její doplnění o aktuální obrazový materiál.                                                                         

Slabší stránkou práce je jazyková úroveň, kde autor vykazuje menší zkušenosti s interpunkcí 

v složitějších souvětích, ostatní gramatické a stylistické chyby lze přičíst na vrub nedůsledné 

závěrečné kontroly. S ohledem na převažující pozitiva práce, závažnost tématu i využitelnost 

v praxi doporučuji ji k obhajobě. 
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Otázky k obhajobě.. 

 

1.Které subjekty při prevenci  před nadužíváním počítačových her dle vás  hrají klíčovou roli? 

2. Jaký dopad měla stávající protiepidemiologická opatření na vztah dětí k počítačovým hrám?  

................................................................................................................................................................

.............................. 

 .................................................................................................................... 

  Datum: .18.. července 2021............................................................ 

 

Podpis oponenta bakalářské práce: ............................................................. 


